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Capitulo | - REGRAS GERAIS

6 . 1 Categorias e participagiio

Idade do corredor

6.1.001 Todo corredor deve ter pelo menos 5 anos de idade para poder participar de uma prova de
BMX sancionada pela UCI. A idade minima se refere a idade minima que o corredor deve
ter no dia do inicio da corrida.

A categoria para um piloto ser elegivel é determinada por sua idade que deve ser calculada
deduzindo o ano de nascimento do ano atual.

Categorias
6.1.002 Eventos de BMX podem ser separados em dois niveis de competicdo, a nivel de campeonato,
compreendendo categorias elites e juniors e o nivel «challenge».

As categorias individuais estdo mencionadas nos artigos 6.1.003 e seguintes.

Categorias “Championship”
6.1.003 As classes de idade das categorias campeonato da UCI séo as seguintes:

a. BICICLETAS STANDARDS: nivel championship
Homens elite - 19 anos ou mais;
Mulheres elite - 19 anos ou mais;
Homens junior - 17 e 18 anos;
Mulheres junior - 17 e 18 anos.
(4 categorias)

b. CRUISER: nivel championship
Cruisers homens elite - 19 anos ou mais;
Cruisers mulheres elite - 19 anos ou mais;
Cruisers homens junior - 17 e 18 anos;
Cruisers mulheres junior - 17 e 18 anos.
(4 categorias)

Categorias Challenge
6.1.004 As classes de idade das categorias challenge da UCI sdo as seguintes:

a. BICICLETAS STANDARDS: nivel challenge
Homens junior-5e 6,7,8,9,10, 11,12, 13, 14, 15, 16 anos; (11 categorias).
Mulheres junior-5e 7,8, 9,10, 11,12, 13, 14, 15, 16 anos; (10 categorias).
Homens Elite — 17 a 24; 25 a 29; 30 anos ou mais; (3 categorias).
Mulheres elite - 17 anos ou mais; (1 categoria).

b. CRUISERS: nivel challenge
Junior/homens de 12 anos ou mais, 13 & 14, 15 & 16, 17 a 24, 25 a 29, 30 a 34,
35 a 39, 40 a 44, 45 anos ou mais; (? categorias).

Junior/mulheres de 12 anos ou mais, 13 & 14, 15 & 16, 17 a 24, 25 a 29, 30 a 34,
35 a 39, 40 a 44, 45 anos ou mais; (? categorias).
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TOTAL: 43 categorias.

Categoria Master
6.1.005 Homens: 30 anos ou mais; (1 categoria).

6.1.006 Um corredor de 17 anos ou mais pode escolher, no inicio da temporada, se vai correr
no nivel «championship» ou no nivel «challenge» respeitando a idade correspondente na
categoria aro 20" (bicicleta standard) e/ou aro 24".

O calendério da temporada das provas comeca no dia 1° de agosto até 31 de julho do ano
seguinte. Um piloto ndo pode correr nas duas categorias «campeonato» e «challenge» num
mesmo evento.

Regras das categorias
6.1.007 Cinco corredores constituem uma categoria.

Se menos de cinco corredores se inscreverem numa categoria, eles so inseridos na categoria
de idade imediatamente superior, salvo a categoria cruisers 34 anos ou mais onde os pilotos
s@o reagrupados na categoria imediatamente inferior.

Caso ndo haja pilotos suficientes para poder reagrupar uma categoria conforme as regras
descritas, a categoria ndo pode correr.

Se o nimero adequado de cinco pilotos sdo registrados, a categoria poderd correr mesmo
que menos corredores estejam presentes no momento da partida.

Se cinco corredores ou mais est@o inscritos numa categoria e presentes no dia da prova, a
categoria ndo serd reagrupada se um ou mais pilotos ndo puderem correr por motivos de
satde ou ferimento impedir que o nimero de corredores seja o requerido para participar da
competicao.

Nenhuma categoria de corrida a nivel de «championship» pode estar combinada a uma
categoria de corrida do nivel «challenge» e vice-versa.

Exceto as excegdes indicadas nas regras de reagrupamento das categorias, nenhum corredor
estd autorizado a correr fora de seu grupo de idade e género (sexo).

Todas as categorias se qualificam para uma final que determinard o resultado final.
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Calendario

Classes de corrida e protecdo de datas

6.1.008 Os cursos internacionais de BMX estdo inscritos no calenddrio internacional conforme a
seguinte classificacdo:

- Jogos olimpicos;

- Campeonato do mundo (corrida de classe 1);
nenhuma outra corrida internacional de BMX pode ser organizada nas datas do
campeonato do mundo. Nenhuma corrida da classe 3 pode ser organizada no fim de
semana que precede o campeonato do mundo;

- Copa do mundo de BMX supercross (corrida de classe 2);
nenhuma outra corrida internacional de BMX pode ser organizada nas datas da copa

do mundo de BMX Supercross;

- Corridas continentais (corrida de classe 3);
nenhuma outra corrida de classe 4 ou de classe 5 do mesmo continente onde se

desenvolve uma prova do mesmo ranking pode ser organizada nas mesmas datas de
corridas continentais;

- Campeonatos nacionais (corridas de classe 4);
enhuma outra corrida de classe 5 do mesmo continente onde se desenvolve uma prova
do mesmo ranking pode ser organizada nas datas do campeonato nacional;

- Curso internacional (corrida de classe 5).

6.1.009 Todo clube ou Federagcdo que organize uma corrida de BMX deve conduzir o evento
estritamente de acordo com os estatutos da UCI e seus regulamentos.

6.1.010 A inclusdo de um evento internacional de BMX no calenddrio da UCI garante que nenhuma
federacdo nacional organize ou autorize a organizacdo de um campeonato ou uma corrida
nacional ou um evento internacional de BMX conforme as regras estabelecidas no artigo

6.1.008.
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Delegado Técnico
6.1.011 O delegado técnico deve:
1 Supervisionar os aspectos técnicos dos eventos;
2 Assegurar a ligacdo entre a sede da UCl e a comissdo UCI de BMX;

3 Realizar uma inspecdo preliminar do local, se encontrar com os organizadores, fazer
imediatamente um relatério da inspe¢do do local a comissdo UCI de BMX e fornecer uma
cépia da inspecdo para o organizador;

4 Supervisionar e acompanhar o organizador em todo percurso da corrida para assegurar
que as recomendacdes do relatério de inspecdo do local estdo aplicadas conforme as
regras;

5 Estar no local antes da primeira sessdo oficial de treinamentos e realizar uma inspecdo do
local e da pista junto com o presidente dos comissdrios e com o organizador. O programa
definitivo da corrida e todas as mudangas terdo que ser aprovadas pelo delegado técnico;

6 Fazer um relatério geral do evento a UCI. Uma cépia deste relatério pode ser entregue ao
organizador;

7 Fazer um relatério confidencial sobre o trabalho do colégio de comissdrios;
8 Coordenar as reunides dos chefes de equipes/corredores.

6.1.012 O delegado técnico é designado pela UCI.
Para os campeonatos do mundo e as corridas da copa do mundo de super-cross BMX, o
delegado técnico é designado pela comissdo UCI de BMX e nomeado pelo comité diretor
da UCI.

Competicoes

6.1.013 Os corredores registrados para competir num evento sdo classificados de acordo com suas
idades, género (sexo), tipo de bicicleta e nivel de competicdo.
Dois tipos de bicicletas sdo reconhecidos: standard (20”) e cruiser (24") conforme menciona
o art. 6.1.064.

6.1.014 Uma corrida de BMX é composta por 3 fases: a) baterias qualificatérias, b) os 1/32, 1/16,
1/8, 1/4 e 1/2 finais dependendo do nimero de participantes e ¢) a final.

a) Baterias qualificatérias: se correm trés voltas, no fim delas os corredores que apresentarem
melhores resultados serdo transferidos para as corridas de qualificacdo seguintes.

b) As corridas de qualificacdo apds as 3 voltas é de apenas uma volta e séo eliminatérias.
As voltas s@o subdivididas em vdrias etapas dependendo do nimero inicial dos participantes
nas categorias: 1/32, 1/16, 1/8, 1/4 e 1/2 finais.

c) A ¢ltima fase é a final.
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Treinamento
6.1.015 Nenhum corredor estd autorizado a treinar na pista no dia da competicdo sem que ele ndo
esteja inscrito oficialmente para a corrida como corredor licenciado.

Pelo menos uma sessd@o de treinamento oficial de cada tipo de corrida de BMX deve ser
organizado antes do inicio das competicdes em qualquer evento. Os tempos determinados
para treinamento sdo concedidos a cada categoria ou outro grupo designado. Também
serd concedido a cada grupo um tempo minimo que permita a todos os seus corredores
realizarem ao menos 4 voltas partindo do portdo.

No fim dos treinamentos, o presidente dos comissdrios poderd convocar uma reunido de
chefes de equipes. A finalidade desta reunido é informar aos chefes de equipes todos
os regulamentos suplementares que poderdo ser aplicados na corrida e dar as instrucdes
complementares relativas & organizacdo geral da corrida.

Programacao da corrida
6.1.016 A programacdo da corrida serd estabelecida conforme os procedimentos fixados no anexo 3.

O programa e a ordem de desenvolvimento da corrida serGo afixados na placa de
informacdo em folhas chamadas de folhas de corrida. As folhas de corrida colocadas na
placa de informa¢do devem indicar:

a) o nome de cada corredor, cédigo UCI, o pais e o nimero da placa;

b) o nimero da corrida;

c) o tipo de prova a qual o piloto vai participar e a fase da competicdo que ele pode
qualificar;

d) a posicdo de partida de cada corrida (bateria).

6.1.017 Transferéncia e pontos (scoring)
Um ciclista que ndo participar do inicio de uma corrida serd marcado como ndo DNS (Did
Not Start). Para tornar a sua transferéncia elegivel, ao corredor serd concedido 2 pontos
a mais que os pontos da sua Ultima classificacdo no seu primeiro DNS a fim de determinar
a sua capacidade de transferéncia. Os pontos da Gltima classificacdo sdo equivalentes ao
nimero de corredores listados na folha de corrida.

Se o corredor ndo participar em mais de uma bateria, ele ndo poderd ser qualificado. Para
determinar o primeiro DNS e para a contagem dos pontos o corredor seré registrado como
CR que significa que o corredor receberd um crédito representativo de mais dois pontos na
colocacdo final.

Em caso de empate ao fim das trés baterias, para que a transferéncia aconteca, os corredores
serdo distribuidos pela melhor posicdo que eles tiveram nas baterias precedentes. Depois,
eles serdo distribuidos assim:

a) na seguinte ordem: 3°, 2° e 1° resultado final das baterias;
b) se necessdrio, segundo os resultados do contra relégio ou o resultado de todas as voltas
precedentes.
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6.1.018 Em toda bateria que o piloto disputar, ele receberd um nimero de pontos iguais a sua
posicdo final na corrida. O corredor que chegar em primeiro lugar recebe um ponto,
portanto o corredor que chegar em oitavo lugar receberd 8 pontos. Os corredores que
obtiverem o menor nimero de pontos nas rodadas serdo qualificados para a préxima etapa
da competicdo conforme as regras determinadas no anexo 3.

Durante a qualificacdo, os quatro corredores primeiros colocados serdo transferido a
préxima etapa da competicdo.

Um corredor que participe da partida mas que ndo termine uma bateria serd registrado como
«Does not finish» (DNF) e receberd um nimero de pontos igual ao nimero dos corredores
que tomaram parte na partida. O corredor poderd ter a possibilidade de ser qualificado.

Se um ou mais corredores n&o participarem da partida da final, eles serdo declarados como
“ndo partante” (DNS) e serdo classificados na Gltima posicdo da final.

Sistema de cronometragem
6.1.019 Os seguintes sistemas de cronometragem serdo utilizados para as competicdes de BMX:

1. Photo finish. Quando é utilizado este sistema, a ordem de chegada seré determinada por
um equipamento capaz de

2. Cronometragem com tansponders. Quando é utilizado este sistema os oficiais de partida
devem obrigatoriamente verificar a bicicleta de cada corredor a fim de confirmar se o
transponder fornecido estd devidamente instalado. Entretanto, o corredor é o Gnico responsdvel
pela posicdo correta do transponder durante a corrida. Um operador de cronometragem
serd responsdvel pelo registro da posicdo sobre a linha de chegada de cada corredor no
momento em que o corredor cruzar a linha de chegada de cada corrida. Se um corredor
ndo termina o percurso (DNF), o presidente dos comissérios deverd confirmar imediatamente
o resultado final do corredor ao operador do cronémetro.

3. Célula de cronometragem (feixe luminoso);

4. Cronometragem com equipamento de cdmera e video sobre a linha de chegada. O
equipamento de cdmera e video serd instalado de modo que esteja alinhado diretamente
sobre a linha de chegada ao nivel do chéo ou diretamente acima. A cémera video terd de
ter uma vista sem obstrucdo sobre a linha de chegada a nivel de superficie da pista. Atrés
da camera video também deverd estar livre, pois ndo pode ter nada que possa atrapalhar
a claridade do registro e que atrapalhe a visualizagdo do equipamento de controle de
gravagdo (registro). Uma outra cédmera video tem de estar instalada na posicdo “frontal” a
fim de facilitar a identificacdo do nimero do corredor. O equipamento cdmera video tem
que possuir a possibilidade de voltar para trés e adiantar e, ainda, o recurso cémera lenta.
O equipamento também tem de ter a capacidade de reproduzir os registros a cores.

5. Comissdrios de linha de chegada. Pelo menos 5 comissdrios qualificados de linha de
chegada serdo responsdveis pelos registro das posi¢des finais de cada corredor no momento
em que eles cruzam a linha de chegada de cada corrida. As posicdes finais oficiais de cada
corrida ser@o determinadas pela maioria simples dos comissérios de linha de chegada. Os
resultados finais oficiais serdo transmitido ao comissério chefe para que o resultado final
seja registrado nas folhas de corrida.



Requlamento BMX €BE€

6.1.020 Caso a ordem de chegada seja contestada, o sistema de chegada poderd ser consultado
segundo o artigo 1.2.103.

Posicco dos corredores no portdao de partida.

6.1.021 As posicdes dos corredores no portdo de partida para as baterias serdo determinadas
conforme a regra determinada no anexo 2 e serdo indicadas nas folhas de corrida. As
posicdes dos corredores no portdo de partida serdo determinadas conforme o seguinte:

a. para distribuicdo segundo o tempo da volta anterior ou da contra relégio (o corredor
mais répido é o primeiro a escolher a sua posicdo no portdo de partida);

b. aleatoriamente por computador para todas as voltas da corrida, um programa informdtico
de corridas aprovado pela UCI tem de ser utilizado;

c. por sorteio para todas as voltas da corrida.

Todos os corredores devem partir da sua posicdo determinada no portdo de partida. Um
corredor que ndo respeite a posicdo que lhe foi designada serd desqualificado.

E responsabilidade de cada corredor de estar no pré-portdo e no portdo de partida no
momento apropriado com todos os seus equipamentos ou este poderd ser punido pelo
comissdrio.

Partida

6.1.022 A partida de uma corrida BMX é realizada por intermédio de uma caixa de som. O sistema
de partida por caixa de som é um equipamento que substitui (amplifica) a voz do acionador
de partida.

Em corridas onde se utilizam, combinadamente, um portdo de partida controlado
eletronicamente e um sistema de partida vocal por intermédio de caixa de som, os comandos
registrados na caixa de som serdo os seguintes:

a) etapa 1: «Ok riders random start». O acionador de partida manteré parada a etapa 1 da
chamada até que ele decida se a partida se dard com toda seguranca. Somente depois dele
estar convencido de que a partida seré segura ele ativaré o sistema de partida por caixa de
som. Os comandos registrados na caixa de som serdo os seguintes:

b) etapa 2: «Riders ready» (Corredores prontos);
c) «Watch the gate» (Atencdo) (opcional); O acionador de partida somente pode interromper
a partida na etapa 1. Para recomecar a nova partida o acionador de partida recomecaré

utilizando-se da chamada da etapa 1.

As exigéncias relativas & caixa de som e ao sistema eletrdnico estdo descritas no anexo 5.
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Conduta na pista
6.1.023 Os corredores inscritos na competicdo sdo os Unicos corredores autorizados a correr ou
treinar na pista durante os dias da competicdo.

O colégio de comissdrios é a autoridade final durante toda a competicdo e tem o direito de
aplicar uma penalidade a todos os concorrentes, pais, espectadores ou chefes de equipes
nos interesses da seguranca ou nas violagdes de regras.

Se uma corrida for parada pelos oficiais antes de terminada, os corredores participantes da
prova devem retornar imediatamente & linha de partida e aguardar as instruces.

Uma nova partida serd dada pelo presidente dos comissdrios ou por uma pessoa designada
por ele. Uma nova partida de uma bateria de qualificacdo, de uma volta qualificativa ou de
uma final ocorrerd somente se, na opinido do comissdrio presidente, o desenvolvimento da
corrida for afetado negativamente por interferéncia durante o procedimento da partida, por
interferéncia por parte de um espectador ou por um outro fenémeno externo.

Se um corredor cair ou for forcado a parar por um problema mecénico durante uma corrida,
o corredor tem de, imediatamente, liberar a pista juntamente com sua bicicleta para que a
pista fique livre para os outros corredores. Se um corredor ndo puder se levantar depois de
uma queda, ele pode ser movido somente pelos assistentes dos primeiros socorros ou com a
permissdo de um médico licenciado.

Nenhuma comunicagdo via rddio ou outro instrumento de comunicacdo a distdncia pode ser
autorizada aos concorrentes.

Chegada
6.1.024 A chegada de um piloto é determinada no instante em que o pneu da roda dianteira toca
o plano vertical posicionado na linha de chegada.

Em competicdes de BMX, podem ser utilizados diferentes tipos de marcacdo conforme o

artigo 6.1.019.

Caso diversos sistemas sejam utilizados durante o evento, devem ser aplicados com a
seguinte ordem de prioridade:

a) contra relégio
1. células de cronometragem (foto finish ou feixes luminosos)
2. transponders de cronometragem tal como mencionado no artigo 6.1.019.

b) baterias de qualificacdo ou finais

. células de cronometragem (foto finish ou feixes luminosos)

. transponders de cronometragem tal como mencionado no artigo 6.1.019.
. video cémera

. comissdrios de linha de chegada

NN -—

c) para selecdo de portdo
1. Transponders, conforme as indicagdes do artigo 6.1.019.
2. células de cronometragem (foto finish ou feixes luminosos)
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Caso um sistema de marcacdo especifico seja requerido pelos regulamento da UCI, ele
deve ser instalado no seu devido lugar e os outros sistemas com prioridades mais baixa ndo
sdo necessdrios.

O uso de camera de video é obrigatério em todas as provas internacionais de BMX.

6.1.025 Numa final, pelo menos dois corredores devem cruzar a linha de chegada para que a
corrida seja validada.

Caso a corrida ndo seja declarada vélida, uma nova partida com um minimo de trés
corredores deverd ser efetuada dentro de 15 minutos. Na auséncia de nova partida, os
tempos ou resultados da semifinal serGo declarados como vélidos para o resultado da
final.

Circuito da competicédo

Bandeiras de pista

6.1.026 As bandeiras coloridas listadas a baixo sdo utilizadas pelos oficiais de pista como meio de
comunicacgdo entre eles e os corredores que estdo na pista. As bandeiras representam os
seguintes significados:

BANDEIRA VERDE: a pista esté liberada e a largada pode ser dada

BANDEIRA AMARELA: a pista ndo estd liberada e os corredores devem se manter no portao
de partida.

BANDEIRA VERMELHA: os corredores sobre a pista devem parar imediatamente e retornar
ao portdo de partida para receber as instrucdes complementares.

Pista de BMX

6.1.027 A pista deve formar um projeto compacto formando um circuito onde o comprimento de
sua linha mediana, central, seja compreendido entre 300, no minimo, e 400 metros no
mdximo.

A pista deve ter uma largura minima de 10 metros na partida e ndo pode medir menos de
5 metros de largura em nenhum ponto do seu percurso.

Plato de Largada
6.1.028 O monte de partida deve possuir uma largura de, no minimo, 10 metros e ter uma altura de
pelo menos 1,5 metros acima do nivel da primeira linha direita.

O declive a partir do portdo de partida ao nivel do solo deve ter no minimo 12 metros de
comprimento.
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Portdao de partida
6.1.029 O portdo de partida deve ter uma largura de, no minimo, 8 metros e um sistema controlado
eletronicamente e obrigatério para todos as corridas internacionais.

O portdo, a partir do plano superior do plato de largadat tem de ter pelo menos 50 cm
de altura e deveréd fazer um angulo de no méximo de 90° graus em relagdo ao declive da
rampa que suporta as rodas das bicicletas quando elas estdo na posicdo de partida.

As posicdes de partida 1 a 8 devem estar claramente marcadas no portdo de partida.

Os portdes controlados eletronicamente devem ser utilizados em todas as corridas
organizadas/regidas pela UCI. Os portdes devem ser dotados de um sistema de luz colorida
apropriado e devidamente localizado para que possa ser perfeitamente visivel em todas
as posicdes de partida e ndo prejudique nenhum corredor que se encontre na posicdo
«corredores prontos». Em caso de pane no sistema de liberacdo do portdo, o portdo deverd
ser mantido aberto.

A utilizagdo de um sistema de caixa de som é obrigatéria para todas as corridas autorizadas
pela UCI conforme o anexo 5.

Se um sistema de cronometragem a transponder é utilizado, ele deve ser ativado e a
contagem de tempo deverd comegar no momento em que o mecanismo de partida do
portdo for ativado provocando a abertura do portdo.

Primeira reta
6.1.030 A primeira reta deverd possuir, no minimo, 40 metros de comprimento.

Recomenda-se ndo colocar a inclinagdo antes do primeiro obstdculo a menos de 35 metros
da linha de partida e nem menos de 20 metros da entrada da primeira curva. Entretanto,
em pistas projetadas especialmente para corredores de alto nivel, a disténcia entre o portdo
de partida e o primeiro obstéculo pode ser inferior.

Primeira curva

6.1.031A primeira curva pode ir em duas diregdes e serd bem marcada para permitir uma entrada
e uma saida que de bastante seguranca a velocidade de todos os corredores, qualquer que
seja a idade deles.
Na primeira volta, a pista deve possuir, no minimo, é metros de largura. Esta medida é
efetuada usando uma linha reta que se estende da superficie do raio interno até a parte
mais alta, topo, da volta em questdo.

Curvas e obstaculos
6.1.032 A pista terd, no minimo, 3 curvas.

A pista terd uma largura minima de 5 metros em cada uma das curvas.

Todos os obstdculos sobre a pista devem ser construidos visando a seguranca de todos
os corredores qualquer que seja a idade deles. Deve ser observada com muita atencéo a
capacidade dos corredores mais jovens em competicdes onde o design dos obstéculos sdo
feitos para os corredores mais experientes. Na primeira reta, a distdncia minima entre dois
obstéculo é de 10 metros. Um obstéculo é definido por sua declinacdo, frente e atrds que
forma uma corcunda. Neste trecho pode ter um Unico obstéculo, ou obstaculo duplo, ou
triplo ou ainda multi saltos. Também é permitido um obstdculo mdltiplo que comporte 4 ou
mais corcundas.
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O tragado das pistas podem ser projetados para incluir sec¢des alternadas que compreendam
secgdes reservadas somente para categorias de campeonato. Estas seccdes podem apresentar
obstéculos que sdo mais dificeis que aqueles que se situam normalmente sobre o circuito
principal da corrida.

Marcacoes da pista
6.1.033 Os limites da pista, inclusive as seccdes reservadas somente para a categoria “championship”,
devem ser marcados claramente.

Cercamento

6.1.034 Afim de colocar uma barreira entre os participantes da corrida e os espectadores, a pista
dever ser protegida por uma cerca instalada e distante da pista de competicdo em pelo
menos 2 metros

A cerca deve ser construida em material pldstico que seja capaz de absorver o impacto de
um corredor de qualquer tamanho e velocidade.

Linha de chegada

6.1.035 A pista deve dispor de um linha de chegada claramente marcada a fim de indicar o ponto
de classificacdo dos concorrentes. Al linha de chegada compreenderd uma linha de 4 cm de
largura, pintada em preto e no centro de uma linha branca de 24 ¢cm de largura formando
um espaco de 10 ¢cm de pintura em branco em cada lado da linha preta.

Todas as bandeiras que se estendem na trilha acima da linha de chegada ou ao longo de
todo o percurso devem estar em uma elevagdo suficientemente acima do nivel da pista a fim
de evitar qualquer interferéncia aos corredores que passam pelas bandeiras.

Todos os comissérios da linha de chegada operardo numa zona imediatamente adjacente
& linha de chegada que permita que eles tenham uma visdo clara e desobstruida dos
corredores no momento que os corredores cruzem a linha de chegada.

Organizacéio de uma competicéio

6.1.036 As federacdes nacionais e os organizadores que desejam participar de um evento
regulamentado pela UCI para uma competicdo devem provar a UCI que as instalacdes
oferecidas para uma prova responda as especificacdes apresentadas neste presente
capitulo.

Pré-portdo

6.1.037 Uma zona de preparacdo consiste em dez corredores numerados de 1 a 10 que serd
instalado préximo do morro de partida onde os corredores se agrupardo de acordo com as
instrucdes dadas pelos oficiais da plataforma.

Areas reservadas
6.1.038 E uma zona onde os corredores possam se reunir entre as corridas e deve ser claramente
marcada e préxima ao pré- portdo.

Zona de inspecao/instalacao dos tansponders

6.1.039 Uma drea para inspecdo e instalacdo dos transponder serd estabelecida na proximidade
do pré-portdo para a inspecdo das bicicletas, da instalacdo dos transponders e dos
equipamentos dos corredores.
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Area de anuncio

6.1.040 Um espaco deve ser reservado ao locutor e ao comentador da corrida, de preferéncia sobre
uma elevacdo, plataforma, acima da pista. Uma drea que permita a estes oficiais terem uma
visdo clara e obstruida da pista.

Quadro de boletim

6.1.041 Quadros de boletins ou visores bem construidos e resistentes as intempéries do tempo serdo
instaladas para fixar as folhas da corrida/resultados da corrida. Eles serdo colocados em,
no minimo, 3 posicdes diferentes tais como drea reservada, drea dos chefes de equipes e
no pré-portdo. Um revestimento em pléstico transparente deve estar disponivel para cobrir
os quadros de boletins ou visores em caso de chuva.

Escritorios administrativos e da corrida

6.1.042 O controle de inscri¢des e da corrida devem ser instalados num escritério situado préximo
da pista e que possuam uma estrutura que seja suficiente para comportar a quantidade de
corredores de maneira correta. Todas as instrucdes fixadas no escritério devem ser redigidas
em inglés e na lingua do pais anfitrido.

Sonorizacao

6.1.043 O sistema de som deve permitir que a voz do falante seja ouvida em todas as partes da
pista, nas dreas reservadas e no pré-portdo. Os anincios devem ser feitos em inglés e na
lingua do pais anfitrido.

Estacionamento e instalacdes para os espectadores

6.1.044 E necessdrio prover um lugar para estacionamento de tamanho suficientemente satisfatério
para o numero de participantes previsto e préximo da pista. Durante os dias de corrida, os
estacionamentos devem ser dotados de um quadro de funcionérios que possua a quantidade
suficiente de pessoas para assegurar o fluxo regular de veiculos e o estacionamento deles.

No lugar deve ser previsto instalagdes para os espectadores como banheiros, assentos e
servico de alimentacdo com capacidade para atender as cifras abaixo:

-corrida internacional de BMX: 3000 espectadores;
-campeonato continental de BMX: 5000 espectadores;
-corrida da copa do mundo de BMX supercross: 3000 espectadores;
-campeonato do mundo de BMX: 7500 espectadores;
-jogos olimpicos: 5000 espectadores.

Um servico de alimentacdo independente serd colocado & disposicdo dos comissérios e
oficiais da competicdo.

Corridas em recintos fechados
6.1.045 As corridas de BMX em recintos fechados podem ser organizados sobre pista em terra, em
madeira ou concreto. Os obstdculos devem ser construidos em materiais semelhantes.

As regras determinadas nesta seccdo se aplicam igualmente nas corridas em recintos
fechados.
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Oficiais de competicao

6.1.046 O regulamento da UCI determinam a maneira em que um evento de BMX seré
organizado.

Todos os oficiais participantes em uma corrida devem estar totalmente familiarizados com os
regulamentos gerais da UCI e todas as regras que governam a prova. Ao aceitar o posto,
todos os oficiais da competicdo estardo definitivamente submetidos pelos regulamentos da

UCL.

Generalidades

6.1.047 Toda competicdo de BMX deve possuir um quadro que possua um nimero suficiente de
comissdrios e oficiais qualificados, incluindo, no minimo, um comissdrio internacional da
UCI afim de assumir todas as responsabilidades e para executar tarefas e obrigacdes
determinadas nesta seccdo.

Colégio de comissarios
6.1.048 O colégio de comissdrios serd designado conforme o artigo 1.2.116.

O presidente dos comissdrios adjunto assistird o presidente dos comissérios na conclusdo
de seus deveres e agird como representante dos comissdrios quando o comissdrio principal
ndo estiver disponivel.

O colégio de comissério é a autoridade suprema de toda a competicdo e tem o direito de
aplicar penalidades a todos os concorrentes, parentes, espectadores ou chefes de equipes
quanto aos interesses da seguridade ou por violacdes dos regulamentos conforme as
diretrizes descritas no artigo 6.1.092 e seguinte na parte 1 do regulamento UCI.

O comissdrio presidente dos comissdrios se instalard numa posicdo que permita que ele
tenha uma visdo clara e desobstruida da pista.

Comissario chefe da administracao

6.1.049 O comissério chefe da administragdo é responsdvel pela inscricéo e pela classificacéo de
todos os corredores da competicdo, processar e fixar as folhas da corrida e de processar os
resultados (processar os resultados das baterias classificatérias e as diversas finais).

O comissério em chefe da administracGo serd assistido por um nimero suficiente de
administradores conforme reza o artigo 6.1.053.

Comissario da corrida
6.1.050 Os comissdrio da corrida tem a responsabilidade de assegurar a aplicacdo de todas as
regras que governam fodo o evento.

Os comissdrios de corrida devem possuir as seguintes qualificaces:

a) falar corretamente o inglés ou ter a disposicdo intérpretes da lingua inglés;

b) ndo podem ser diretores e nem oficiais da UCI;

c) todos os comissérios de corrida devem portar uniformes distintos para que eles sejam
facilmente identificados pelos concorrentes e chefes de equipe;

d) cada comissdrio de corrida terd uma posicao claramente definida na pista.
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Comissarios da linha de chegada
6.1.051 Em casos onde a chegada é determinada por comissdrios de linha de chegada, eles agirdo
como descrito no artigo 6.1.019.

Caso um outro sistema de classificacdo seja utilizado, as obrigagdes e as condi¢des de
designacdo serdo determinadas pelos artigos 1.2.119 ¢ 1.2.121.

Diretor da corrida
6.1.052 O diretor da corrida é dignado pelo organizador e, com a ajuda de comissdrios, responsdvel
pelo que segue abaixo:

1. estabelecer e manter o hordrio dos eventos;

2. definir uma lista de comissdrios, oficiais e do pessoal administrativo em quantidade
suficiente em relagdo ao porte do vento;

3. colocar no lugar os equipamentos necessdrios para conduzir uma corrida;

4. verificar a presenca e a entrega dos troféus e outras recompensas.

Oficiais/pessoal
6.1.053 Os dficiais e os pessoal sdo designados pelos organizadores, as federacdes nacionais ou

pela UCI.

1. INSPETORES - Os inspetores sdo responsdveis pela inspecdo das bicicletas dos corredores e da
seguridade dos equipamentos antes da corrida afim de assegurar o cumprimento das regras
da competicdo.

2. COMISSARIO DE PARTIDA - O comissério de partida é responsével pela partida de cada
corrida. O comissdrio de partida aciona o portdo de partida e efetuard todas as outras
acdes requisitadas e apropriadas afim de assegurar que cada corrida tenha uma partida
segura e legal. O comissdrio de partida pode exigir do Presidente dos comissdrios que
penalize o corredor que o impeca de realizar seus deveres.

Se um sistema de cronometragem com transponder é utilizado, o comissdrio de partida deve
primeiramente confirmar com o oficial de pré-portao todo corredor que néo se apresentar no
portdo de partida e em seguida assegurar que o operador do sistema de cronometragem e
seu equipamento esteja pronto antes do acionamento do procedimento de partida de uma
corrida.

3. OFICIAIS DE PORTAO - Os oficiais de portdo devem verificar se os corredores estejam
posicionado corretamente nas raias (conforme as sumulas de corrida) antes da partida
de cada corrida. Devem verificar se os equipamentos dos corredores estdo corretos. Os
érbitros do portdo devem relatar ao comissério principal todo corredor cujo equipamento
de seguranca que ndo estd correspondendo com as regras de seguridade da UCI.

4. OFICIAIS DE PRE-PORTAO - Os oficiais de pré-portdo sdo responsaveis pela conducdo dos
corredores até as suas devidas posi¢des na pista. Eles anunciardo cada nimero de corrida, a
categoria de idade e o nome de cada concorrente em cada corrida. Um ndmero apropriado
de cépias das folhas de corrida deve estar disponivel ao oficial principal do pré-portao.

5. OFICIAIS DE CORRIDA - Os oficiais de corrida s@o responsdveis pela fiscalizacdo da conduta
dos corredores na pista; eles notificam aos outros drbitros as condicdes da pista que
requerem atencdo. O presidente dos comissdrios determinard o nimero de oficiais de corrida
necessdrio na prova. Os oficiais de corrida serdo posicionados ao longo da pista.
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Os oficiais de corrida tomardo nota de todas as eventuais infracdes aos regulamentos ou
incidentes que eles testemunharem. Estas notas devem estar a disposicdo do presidente dos
comissdrios.

6. OFICIAIS DE CONTROLE DA LINHA DE CHEGADA - Os oficiais de controle da linha de
chegada sdo responsdveis pelo controle da passagem dos corredores e outras pessoas
dentro e fora da zona da linha de chegada. Eles serdo colocados em cada ponto de
entrada e saida da zona da linha de chegada e impedirdo o acesso dos pais, chefes de
equipes e de espectadores a ndo ser que os médicos solicitem as suas presenca em casos de
urgéncia. Os oficiais da zona de chegada serdo igualmente responsdveis pela manutencéo
da ordem entre os corredores que aguardam na zona de chegada.

7. ADMINISTRADORES

a) Os administradores encarregados das inscri¢des serdo responsdveis pelas seguintes
operagoes:

-receber e verificar se as inscri¢des estdo de acordo com os regulamentos da corrida;
-elaborar uma lista de concorrentes em cada categoria da prova e ordend-las.

b) Os administradores das folhas de corrida (scores) s@o responsdveis pela montagem das
folhas de corrida de cada categoria e de anotar os nomes dos 8 pilotos no méximo por
cada bateria.

c) Os dficiais das folhas de corrida s@o responsdveis em afixar as folhas de corrida nos
devidos quadros. As folhas sdo afixadas por categoria de idade com cada ndmero de
corrida devidamente visivel.

8. OPERADOR DE CRONOMETRAGEM COM TRANSPONDER - O operador de cronometragem
com transponder é responsdvel pelo ajuste e pelo funcionamento do sistema de cronometragem
bem como pela transmissdo ao administrador por cada resultado e da posicdo do corredor
sobre a linha de chegada para que os administradores anotem nas folhas de corrida.

9. LOCUTOR DE PISTA - O locutor de pista tem a responsabilidade de realizar os andncios formais
relativos & competicdo e de informar os corredores, os espectadores, os comissdrios e os
oficiais todas as alteracdes nos programa das corridas.

10. COMENTADOR DA CORRIDA - O comentador da corrida fard os comentérios de todas
as corridas em beneficio dos espectadores. Ele ndo pode fazer nenhum comentério que
contrarie os interesses da UCI ou contra o esporte BMX em geral. Ele ndo pode fazer em
hipbtese alguma comentdrios sobre os resultados da corrida e nem fazer comentdrios sobre
as possiveis infracdes das regras que ele por ventura observar.

11. PESSOAL DE SEGURANCA - O organizador anfitriGo fornecerd um nimero suficiente de
pessoal de seguranca para assegurar a seguranca dos corredores e a dos espectadores. Esse
pessoal portard vestimentas distintas ou outro objeto de modo que possam ser prontamente
identificados.

12. PRIMEIROS SOCORROS - Pelo menos uma ambulancia e uma quantidade suficiente de pessoal
devidamente preparados para os primeiros socorros incluindo um médico licenciado estardo
presentes durante todos as provas de treinamento e durante as corridas. A ambuléncia e
o pessoal dos primeiros socorros devem estar estacionadas ao lado da cerca da pista. O
caminho que a ambulancia percorrerd até a via piblica deve possuir uma saida livre durante
todo o evento. Nenhuma prdtica de treinamento e nenhuma corrida pode ser realizada sem
a presenca dos servico médico apropriado.
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Roupas e equipamento de seguranca

Inspecao

6.1.054 Antes do treinamento oficial, antes da partida ou durante o desenvolvimento de toda
competigdo ou evento o corredor, sua bicicleta capacete e roupa podem ser objeto de uma
inspecdo a fim de verificar se o equipamento estd de acordo com os regulamentos. A UCI
ndo faz nenhuma recomendacdo e/ou declaracdo sobre a adaptabilidade em relagdo
a competicdo da bicicleta, roupas, equipamentos de seguranca ou outro acessério que
poderd ser examinado durante a inspegdo.

Todo corredor cujo equipamento seja considerado inseguro na opinido dos inspefores ou
pelos comissdrios de corrida e que ndo esteja de acordo com uma cldusula especificada
neste regulamento ou por outra razdo, ndo serd autorizado a correr na pista.

Todo corredor que ndo esteja conforme todas as instrugdes dadas a ele pelos inspetores e
comissdrios da corrida com respeito a seu equipamento ndo serd permitido a fazer parte da
largada da competicdo.

Capacete

6.1.055 Os capacetes devem cobrir o rosto por completo e ser equipado de uma viseira de 10 cm
no minimo (capacete integral). O capacete deve estar devidamente prendido durante a
competicdo. Os capacetes de frete aberta ndo sdo autorizados.

Camiseta
6.1.056 As camisetas sGo de manga longa cujo comprimento seja até o pulso do corredor. Tecido
em lycra ndo é permitido.

A camiseta deve ser suficientemente grande para permitir um excedente de tecido de no
minimo de 3cm dobrados sem esticar o tecido que deve ficar frouxo. A medida da dobra
compreende o espaco entre o dedo polegar, medida minima, e o dedo indicador, medida
méxima da manga da camiseta sem dobré-la.

A parte de baixo da camiseta deverd ser enfiada dentro da calgca para ndo causar
interferéncia.

Todo corredor que recebeu um ndimero UCI permanente (como indicado no § 10), deverd
fixd-lo na sua camiseta conforme os seguintes procedimentos:

a) a cor do nimero deve apresentar um forte contraste em relagdo a cor de fundo da
camiseta;

b) a distdncia entre os nimeros deve ser de 1,5 cm;

c) a altura minima do nimero deve ser 20cm;

d) a largura dos ndmeros devem ser de:
-minimo de 10 cm em algarismos de um digito;
-minimo de 20 cm em algarismos de dois digitos;
-minimo de 25 cm para algarismos de trés digito;

e) a medida minima entre o espago livre entre os algarismo é de 5 cm e ndo pode existir
nenhuma publicidade;

f) como op¢do, pode ser indicado o sobrenome do corredor, acima do nimero.
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Todo corredor que compete em um evento do campeonato do mundo de BMX (categoria
championship ou challenge) deveré portar uma camiseta nacional de BMX que seja igual as
camisetas dos seus compatriotas. A Unica variagdo permitida autorizada na camiseta é a
publicidade. A camiseta nacional tem de ser usada em todas as circunstdncias: na pista,
fora das competicdes, durante as cerimdnias de premiacdo, nas conferéncias de imprensa,
nas entrevistas televisionadas, nas se¢des de autégrafos e em todas as outras ocasides ao
longo das provas que exigem uma boa apresentacdo no local e no mundo exterior.

Durante os campeonatos continentais de BMX (categoria championship ou challenge) e/ou
durante as corridas internacionais de BMX é permitido ao corredor usar ou vestir a camiseta
nacional conforme as regras da UCI descritas acima. A obrigacdo de portar ou ndo uma
camiseta nacional é definido pela organizacdo/federacdo continental que hospeda o
evenfo.

Todos os modelos de camiseta devem ser aprovados pela UCI.

Calca

6.1.057 A calca deverd ser longa, folgada e fabricada em material resistente e, portanto, que ndo
rasgue ou rompa facilmente. A lycra ndo é autorizada. A calga deve ser colada ao corpo,
com excecdo nos tornozelos onde o comprimento deve apresentar no minimo é cm de tecido
excedente que deve ser dobrado sem esticar o tecido. A medida da dobra é a medida entre
a ponta do polegar até a ponta do dedo indicador.

As calcas curtas deverdo ser folgadas e fabricada com material resistente e, portanto, que
ndo rasguem ou rompam facilmente. Serdo autorizadas somente com o uso de prote¢do
de joelhos (joelheiras) e de uma canelas (caneleiras) de superficie rigida para proteger as
pernas. Tecidos em lycra ndo sdo autorizados, salvo quando utilizada por baixo da calca e
para cobrir as joelheiras/caneleiras.

O tecido do short (calca curta) deverd apresentar no minimo écm de material excedente que
deve ser dobrado sem esticar o tecido. A dobra deve ter a medida do espaco entre a ponta

do dedo polegar e do dedo indicador.

As calcas devem ser construidas em uma Unica peca e separadas da camiseta na altura da
cintura. Camiseta e calca moldada em uma Gnica peca ndo sdo autorizadas.

Todos os modelos de cal¢as devem ser aprovados pela UCI.

6.1.058 Nenhum acessério aerodinémico adicionados em equipamentos pessoais serdo
permitidos.

Luvas
6.1.059 Os dedos das luvas devem cobrir completamente os dedos dos corredores. Até as pontas

do dedo.
6.1.060 A camiseta nacional é regulamentada pelo artigo 1.3.056 e seguintes.

6.1.061 A camiseta do campeonato do mundo é regulamentada pelo artigo 1.3.060 e seguintes.
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Bicicleta

6.1.062 Todas as bicicletas utilizadas numa competicGo devem corresponder as especificagdes
gerais contidas neste capitulo.

Quadro

6.1.063 O quadro da bicicleta deve possuir resisténcia suficiente para suportar os rigores das provas
de BMX. O quadro ndo pode apresentar nenhuma parte trincada/rachada e nem estar
torto. As suas soldas devem estar isentas de qualquer deficiéncia.

Os acessdrios aerodindmicos, as protecoes da corrente, pontas laterais, acessérios em metal
como simulagdo de tanque de gasolina, porcas borboletas, todo equipamento supérfluo
soldado ou fixado como protecdo de corrente, refletores montados sobre o quadro e todo
outro objeto pontudo e perfurante sdo proibidos.

Os eixos das rodas ndo podem projetar-se mais que Smm apds as porcas do cubro.
Todos os componentes, os acessérios e outras pecas devem estar firmemente ligados &
bicicleta.

Rodas
6.1.064 As bicicletas com rodas aro 20" somente podem ser utilizadas nas categorias standards
(20”). Os cruisers somente podem competir na categoria cruiser.

Com exce¢do ao determinado abaixo, todas as bicicletas do tipo standard 20" devem estar
equipadas com rodas que apresentem o diGmetro de 20”. O didmetro total das rodas com
os pneus cheios de ar ndo devem passar de 22 1/2" (57 cm).

O diametro total das rodas na categoria cruiser com pneus cheios de ar devem medir, no
minimo 22 1/2" (57 cm) e o diametro total das rodas, pneus cheios de ar ndo podem
ultrapassar o didmetro de 26" (mdximo).

As bicicletas de corredores de 6, ou menos anos, de idade podem ser equipadas com rodas
de diémetro inferior a 20",

As rodas devem comportar todos os raios que fazem a ligagdo entre o cubo e as bordas.
Os raios devem estar corretamente tensionados e os rolamento do cubo devem estar bem
ajustados para que ndo apresente nenhum jogo visivel. As rodas de disco néo sdo permitidas,

as rodas liberadas sdo as do tipo aberto.

Os pneus devem ser construidos em uma Unica peca e possuir um relevo suficiente que
permita um contato adequado com a superficie que a pista apresentar.

Os pneus devem estar cheios de ar a uma pressdo suficiente que assegure uma prdtica de
BMX com toda seguranca conforme as condi¢des da corrida.

Os eixos de liberacdo répida ndo séo recomendados, mas podem ser usados se as alavancas
de desengate utilizadas fixam bem ou colocadas na posicdo trancada.
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Guidao
6.1.065 A largura méaxima dos guiddes, tanto para as bicicletas categoria standards e cruisers, é de

74 cm (29").

A altura maxima dos guiddes, tanto para as bicicletas categoria standards e cruisers, é de

30 cm (127).

As luvas do guiddo sd@o obrigatérias e devem cobrir integralmente as extremidades dos
guiddes.

Os guiddes rachados , trincados e tortos ndo sdo permitidos.

Sistema de Direcao
6.1.066 O garfo deve girar liviemente no seu eixo suporte sem apresentar resisténcia e jogo
excessivo.

A ponta do suporte superior do garfo ndo pode ultrapassar a contra porca por uma medida
indicada para a altura méxima recomendada pelo fabricante. Quando nenhuma marca
estd indicada, a altura mdxima serd de 5 mm.

Freios
6.1.067 Toda bicicleta inscrita numa competicdo BMX deverd ser equipada com um freio traseiro
eficaz que possa ser operado pelo pé (freio coaster) ou pela mao (freio calliper).

O brago de reagdo de um freio coaster deve estar firmemente ligado ao quadro por meio de
um grampo mecanicamente prendido na traseira do quadro. O acessério deste braco néo
pode ser soldado diretamente no quadro.

O cabo do freio traseiro deve ser fixado no quadro.

O freio dianteiro é autorizado, mas néo é obrigatdrio.

A extremidade livre do freio deve ser arredondada ou coberta de uma maneira que impeca
algum perigo.

Todas as extremidades ndo podem ser expostas e devem ser recobertas afim de evitar algum
perigo..

Selim
6.1.068 A base de assento do selim deve ser construido por um material que seja suficientemente
resistente afim de evitar a penetra¢do do cano suporte do selim.

O cano suporte do selim deverd ser fixado no selim por meio de uma bragadeira. O parafuso
de fixagcdo ndo pode projetar-se do corpo da bracadeira por mais de 5 mm.

Pedevelas, pedais e engrenagens

6.1.069 As manivelas sdo autorizadas se construidas na forma de uma peca Unica, em duas pecas
ou em trés pecas. Os bracos da manivela podem ser de qualquer comprimento desde que
ndo comprometa a altura da bicicleta em relacdo ao solo.

Os rolamentos inferiores da pedaleira deve ser ajustado de maneira que permita que as
manivelas girem livremente e sem jogo visivel.

Os pedais devem estar fixados de maneira segura no braco das manivelas e ajustados afim
de eliminar o movimento lateral do corpo do pedal ao longo do eixo do pedal. Os eixos dos
pedais devem ser suficientemente sélidos para suportar os rigores da competicdo.
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Os dentes do pedal devem ser suficientemente proeminentes para oferecer o aperto eficaz
nos calcados dos corredores e ndo tdo pontudos para ndo colocar em risco a seguranca
dos corredores. Grampos e cintas que prendam os pés ndo sdo aceitos. Os pedais de
travamento automdtico s@o autorizados.

Em caso de utilizagdo de pedais de travamento automdtico, o corredor deverd demonstrar
habilidade em prender e soltar seus pés dos pedais toda vez que o procedimento seja
solicitado por um oficial do evento.

Os sistemas mdltiplos de engrenagens sdo autorizados.

Almofadas de protecao

6.1.070 A seguintes almofadas de protecdo de espessura minima de 1 cm sdo recomendadas:
i. uma almofada que cubra a barra transversal do guidao;

ii. uma almofada que cubra o cano superior do quadro;

iii. uma almofada que cubra a haste que conecta o guiddo ao garfo.

Placas de nUmeros
6.1.071 Durante as competicdes, os corredores serdo identificados por um ndmero de identificacdo

conforme os artigos 1.3.073 e 1.3.074.

Sem prejudicar as cldusulas relativas ao sistema internacional permanente, em cada evento
serd atribuido aos corredores um nimero aleatério.

6.1.072 Toda bicicleta participante de uma competicdo deve possuir uma placa numerada fixada na
parte dianteira do guiddo. A borda superior desta placa ndo pode ultrapassar a almofada
de protecdo da barra transversal do guiddo.

As placas numeradas devem ser fabricadas em pléstico ou por outro material similar e
flexivel.

Os corredores devem utilizar as cores das placas e dos nimeros nela especificados conforme
a categoria que eles correm:

Homens elite, mulheres elite, homem elite cruiser, mulheres elite cruiser: placa branca,
nimeros pretos;

Junior masculino, junior feminino, junior cruiser masculino, junior cruiser feminino: placa
preta, nimero branco;

Nivel challenge: Homens, meninos: placa amarela, nimero preto; mulheres, meninas: placa
azul, nimero branco.

Se um sistema de foto finish for utilizado, cada bicicleta participante na competicdo deve
afixar uma placa numérica lateral colocada atrds do cano de direcdo. O nimero serd preto
e fundo branco. A altura do nimero deve ser de 8 cm no minimo e possuir pelo menos 1 cm
de largura.
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Em todas as corridas de BMX sancionadas pela UCI o corredor deverd portar o nimero que
lhe foi atribuido conforme as regras mencionadas no 10. Todo corredor que ndo portar o
nimero correto ndo terd seus pontos registrados.

A érea da placa que fornece um fundo para o ndmero deve ser mantida livre durante toda
a competicdo. Adesivos de qualquer marca, fita adesiva ou outro obstéculo que dificulte
a leitura do nimero. Os corredores ndo devem cortar, mutilar ou colar adesivos marca
adicionais em sua placa de nimero nem mesmo que eles sejam fornecidos pelo organizador
da prova.

Sistema de numeracéo internacional permanente

6.1.073 O sistema de numeracdo internacional permanente de pilotos é aplicado somente na
categoria homens elite & mulheres elite. Este sistema permite aos corredores escolherem um
numero especifico o qual eles terdo direito exclusivo de usd-lo durante toda a carreira deles
na categoria elite.

Critérios para atribuicdo de numeros
6.1.074 Todo corredor licenciado na categoria homens elite e mulheres elite tem o direito de escolher
um ndmero de corrida vdlido durante toda a sua carreira entre 10-999.

Este nGmero é atribuido exclusivamente ao piloto e ndo pode ser utilizado em outra categoria
elite (inclusive categoria junior e cruiser).

Este nimero serd utilizado em todas as categorias (Standard 20" ou Cruiser) e em todas as
corridas internacionais de BMX.

Um nimero escolhido permanecerd atribuido durante todo o tempo que o corredor receber
pontos UCI na temporada; este nimero serd ainda atribuido ao corredor por dois anos
adicionais (sem pontos) antes de se tornar novamente disponivel.

Uma placa numerada com fundo branco e nimeros pretos serd utilizada conforme o artigo

6.1.072.

6.1.075 Os nimeros 1-8 sdo reservados e serdo atribuidos aos 8 finalistas dos campeonatos do
mundo de BMX dos anos precedentes e podem ser usados durante a préxima temporada.
Um corredor finalista do campeonato do mundo e que possa escolher um ndmero entre 1-8
deverd escolher seu nimero permanente ou seu nimero do campeonato do mundo para usé-
lo durante a temporada. Caso a escolha seja seu nimero do campeonato do mundo, seu
nimero permanente serd mantido e ndo serd atribuido a nenhum outro corredor.

Procedimento

6.1.076 A federacdo nacional submeterd uma lista dnica de todos seus corredores que desejarem
receber seu nimero permanente antes da data fixada pela UCI com os nimeros que eles
desejarem. Em caso de conflitos na escolha, as seguintes regras serdo aplicadas:

O campedo do mundo (junior ou elite) tem a prioridade da escolha. Depois, a escolha serd
do corredor que tiver mais pontos na UCI. Depois, o corredor (junior ou elite) que tiver mais
vitérias nacionais terd o primeiro direito de escolha.

A UCI detém a autoridade final para atribuir os nimeros conforme os critérios mencionados
acima.
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Distribuicao nas folhas de corridas

Geral

6.1.077 Um sistema de distribuicdo serd aplicado em todas as competigdes internacionais a nivel
de campeonato segundo o principio que permita aos melhores corredores se confrontarem
na final.

Esta distribuicdo compreende o seguinte:
a) Distribuir segundo o Regulamento UCI (no nivel aplicével) conforme o artigo 6.1.078;
b) Distribuir segundo a modalidade contra relégio conforme o artigo 6.1.079.

Distribuicao segundo a classificacao UCI

6.1.078 A distribuicGo para as baterias classificatérias conforme as colocagdes dos corredores
segundo o Ranking BMX da UCI serd segundo o principio de uma lista descendente em
ziguezag da esquerda para a direita tal como define o artigo 6.1.081.

As posicdes no portdo de partida das baterias classificatérias serdo como as indicadas
no anexo 2, depois das baterias classificatérias se procederd uma tiragem de sorte para
determinar as coloca¢des no quadro de partida.

Distribuicdo segundo a modalidade contra relégio

6.1.079 A distribuicdo seré estabelecida segundo o tempo do contra relégio (sobre uma ou duas
corridas) e os tempos realizados pelo corredor registrados imediatamente apds a sua
passagem pela linha de chegada como mencionado no artigo 6.1.024.

A distribuicao em fun¢do da ordem de chegada do contra relégio seré estabelecida segundo
o principio do artigo 6.1.082.

As posicdes durante a partida para a primeira volta serdo conforme estd mencionado
no anexo 2, as posicdes de partida durante as baterias classificatérias e fases finais s@o
determinadas em funcdo do tempo dos corredores durante as voltas anteriores.

Distribuicao por pais
6.1.080 Distribuicdo para as baterias classificatérias segundo o nimero de corredores por pais.

A UCI aplicard um sistema de distribuicdo nas baterias classificatérias para todas as
categorias nivel «challenge» em funcdo do nimero de corredores registrados pelo pais em
cada categoria de idade. A montagem das folhas de corrida se fard segundo o principio de
que os pilotos de um mesmo pais devam evitar de se confrontarem entre eles nas baterias
classificatérias.

O sistema de distribuicdo dos corredores depois das baterias classificatérias serd realizado
segundo os dispositivos do anexo 3, respeitando a distribuicdo do quadro de distribuicdo.

As posicdes no quadro de partida para todas as corridas se fardo por tiragem de sorte.
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6.1.081 Exemplo com 64 corredores Exemplo com 32 corredores
1 2 3 4 S 6 7 8 1 2 3 4
1 8 4 S 2 7 3 6 1 4 2 3
16 | 9 |13 [12 |15 |10 |14 | 11 8 5 7 6
17 124 120 |21 |18 |23 [ 19 |22 9 12 10 11
32 |25 |29 |28 [31 |26 |30 |27 16 13 15 14
33 (40 [36 |37 [34 |39 |35 |38 17 20 18 19
48 [ 41 |45 |44 [ 47 [ 42 | 46 | 43 24 21 23 22
49 |56 |52 |53 |50 |55 |51 | 54 25 28 26 27
64 |57 | 61 | 60 | 63 |58 | 62 | 59 3 29 31 | 30

Exemplo com 16 corredores

ot [\o |00 [ [ = =
o
=

Infracées, sancées (penalidades) e apelacéo
(recurso)

Secao 1: Infracoes

6.1.082 Todos os corredores deverdo seguir estas regaras e todas as instrucdes dadas pelos
comissdrios ou oficiais durante todo tempo da duracdo da competicdo. Todo corredor deve
observar sua conduta durante todo tempo da competicdo segundo os ideais do esporte
e evitar toda conduta indevida que possa prejudicar a pratica do BMX. O uso de lingua
obscena ou grosseira é proibida. Os corredores que fizerem uso de linguagem suja serdo
penalizados pelo colégio dos comissdrios.
As infracdes especificadas neste capitulo serdo sancionadas pelo colégio de comissédrios
segundo os dispositivos do artigo 6.1.092 e seguintes.

6.1.083 Se necessdrio, os oficiais determinardo se a infracdo é voluntdria ou ndo. Uma infracdo serd
considerada como voluntdria caso o ato pudesse ter sido evitado.

Posicao da bicicleta no GATE

6.1.084 A roda dianteira deve ser colocada diante do portdo de partida e deve estar apoiada no
solo. O piloto ndo pode movimentar sua roda durante as ordens do acionador de partida
(starter). Todos os corredores devem comecar na posicdo designada no portdo de partida.

Contato intencional na corrida

6.1.085 O atrapalhamento intencional na pista é uma infracdo complexa pelo fato da categoria BMX
ser um esporte de contato. Os comissdrios determinardo se o contato é intencional ou ndo.
Se um contato (interferéncia) na corrida ou uma infragdo pode ser evitada e forem causados,
os oficiais podem determiné-lo como sendo deliberados. A interferéncia intencional entre
dois ou mais corredores serd sancionada segundo as disposicdes do artigo 6.1.092 e

seguintes.

Forcar voluntariamente um ou mais corredores para fora da pista
6.1.086 Nenhum corredor pode forcar outro corredor a sair da pista intencionalmente.
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Retornar a pista

6.1.087 Se durante a corrida um piloto deixar involuntariamente a pista, ele deverd retornar o mais
répido possivel a pista sem atrapalhar os outros corredores e nem cortar o percurso afim de
ganhar vantagens.

Contato

6.1.088 Um corredor ndo pode atrapalhar voluntariamente com seu corpo ou sua bicicleta o
desempenho de outro corredor durante uma prova a fim de tirar vantagem prépria ou
impedindo intencionalmente o rendimento do outro corredor com o intuito de alcangd-lo ou
para que ele seja alcancado por outro corredor.

Obstrucao na reta final
6.1.089 O corredor na dianteira terd o direito de escolher sua trajetéria na pista e nas curvas.

Entretanto, no sprint final, o corredor na dianteira ndo pode impedir intencionalmente
os outros corredores de apodd-lo. O presidente dos comissdrios sancionard tal infracdo
conforme as disposicdes do artigo 6.1.092 e seguintes. Comis. p/ obsrvar isso.

Corrida em equipe
6.1.090 A corrida em equipe ou a feita com ajuda de outros corredores a fim de obter uma posicdo
de chegada melhor é proibida.

Interferéncia por parte de terceiros
6.1.091 Os chefes de equipe, os pais e os outros acompanhantes dos corredores ndo podem interferir
em uma corrida em nome da equipe ou de um piloto.

Secdo 2: Sancoes

Sancoes (penalidades)

6.1.092 Sem prejudicar as disposicdes da parte 1 e 12 do regulamento da UCI, o colégio de
comissdrios poderd aplicar toda sangdo prevista no presente capitulo contra um corredor
que cometa uma das infracdes mencionadas nesta parte do regulamento da UCI.

Adverténcia oficial .

6.1.093 Um corredor poderd receber uma adverténcia oficial por uma mal conduta. A primeira
adverténcia dada ao corredor durante uma competicdo ndo se aplica nenhuma penalidade,
porém uma nova adverténcia para a mesma ou outra falta no mesmo dias serd aplicada a
desqualificagdo do corredor no evento. O que é falta nesse caso?

A adverténcia serd publicada na lista de resultados e fixada no edital.

Classificacdo de um corredor no ultimo lugar de uma bateria classificatéria
6.1.094 Um corredor pode ser classificado no Gltimo lugar independente da sua colocacdo na
chegada da corrida.

Desqualificacdo de um corredor
6.1.095 Um corredor pode ser desqualificado e, em conseqiéncia, proibido de participagdo futura
seja na categoria na qual aconteceu a infracdo ou em todo o evento em questdo.

Expulsdao da competicdo de uma pessoa que tenha cometido falta
6.1.096 O colégio de comissdrios tem toda liberdade de expulsar da prova qualquer corredor que
tenha cometido uma das infracdes mencionadas no presente regulamento.
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6.1.097 A UCl tem toda liberdade, por motivo justo, de suspender por um certo tempo ou de cancelar
a licenca permanente de um corredor proibindo-o em participar de uma competicdo BMX.

As seguintes infracoes sao passiveis de suspensao:

1 Competir usando um nome falso;

2 Fornecer falsas informacdes relacionada a sua idade, categoria ou outras no momento de
sua inscri¢do afim de levar vantagem;

3 Conspirar com um ou mais corredores a fim de pré-determinar o resultado de uma
corrida;

4 Oferecer, dar ou receber, diretamente ou indiretamente, brindes, subornos ou outras
vantagens destinadas a influenciar o resultado de uma corrida ou de algum corredor,
incluindo sem limitacdo, pilotos comissdrios, oficiais e os expectadores de uma competicéo
de BMX;

5 Introducdo ou utilizagdo voluntdria de uma bicicleta que ndo esteja conforme as regras
da competicdo, inclusive toda alteracdo, remocdo, interferéncia ou falsas indicacdes
concernentes ao sistema de registro cronométrico;

6 Modificar as caracteristicas da bicicleta apés a inspe¢do da bicicleta resulta em infragdo
das regras da competicdo;

7 Fazer uso de prdticas desleais, um mal comportamento ou acdo que prejudique a prdtica
do BMX relacionados ou ndo com um evento especifico.

6.1.098 Os corredores sdo responsdveis pelos atos de seus pais, chefes de equipe e por cada
um de seus acompanhantes durante uma corrida ou uma competicdo de BMX. Todo
mal comportamento por parte dessas pessoas poderd acarretar, pela autoridade de um
comissdrio ou de um diretor da prova, numa desqualificagdo ou na suspenséo do corredor
e na expulsdo dessas pessoas para fora do circuito.

Seccéio 3: Apelacéio (recurso)

Regras gerais

6.1.099 Em todo evento de BMX, o corredor pode entrar com um recurso diante do presidente da
comiss@o por intermédio do chefe de equipe de sua federacdo nacional e apelar em apenas
uma ou nas duas hipdteses a seguir:

a) classificacdo de um corredor;
b) os resultados de um corredor nas folhas de corrida.

Um corredor ndo pode dar entrada num pedido de apelagdo contra uma decisdo tomada
durante uma competicdo. Os comissdrios da corrida tomardo suas decisdes tendo como
infermedidrio o presidente dos comissdrios em casos de incidentes ou irregularidades durante
a competi¢do.

Como realizar uma peticao de apelacao

6.1.100 Um corredor que desejar fazer um protesto baseando-se no artigo 6.1.099.b conforme
descrito acima, somente poderé fazé-lo por escrito. A reclamagdo deve ser apresentada ao
presidente dos comissdrios pelo chefe da equipe do corredor em até 15 minutos depois de
os resultados, motivo do protesto, serem fixados nos respectivos quadros. O presidente do
j0ri conduzird uma investigagdo e apresentard uma decisdo a respeito do protesto antes do
comeco da préxima etapa da corrida do corredor que apelou.
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6.1.101 Se um corredor discordar da sua colocagcdo de chegada publicada nas folhas de corrida,
ele deve fazer uma reclamagdo por escrito diante do presidente dos comissdrios. Todas
as posicdes de chegada devem ser afixadas dentro de dez minutos apds o final de cada
corrida. O presidente dos comissdrios (ou seu assistente) e o responsdvel pelas chegadas
verificardo os pontos atribuidos e tomardo uma decisdo.

Os chefes de equipe nacionais bem como o ou os corredores envolvidos na apelagdo
podem ser convocados pelo presidente dos comissdrios.

Em uma eventualidade onde uma decisdo clara a respeito de uma das trés baterias ndo possa
ser determinada pelo sistema de atribuicdo de pontos em vigor, os dois corredores serdo
classificados segundo a sua melhor posicao de chegada. Por exemplo: uma reclamacdo
sobre o quarto e quinto lugar de chegada dao lugar a uma decisdo de igualdade, aos dois
corredores serdo atribuidos em definitivo o quarto lugar na corrida em questdo.

Uma demanda por intermédio de video somente pode ser feita durante o desenvolvimento
de uma bateria classificatéria e antes da partida da préxima bateria. Por exemplo: se
acontece um pedido para ver o video da primeira bateria da race #42, o corredor deve
vé-lo antes da arrancada da segunda bateria da race # 42.

Se uma reclamacdo é pedida depois das 3 baterias, o corredor deverd dar entrada no seu
pedido de reclamacdo antes do inicio das fases finais. Uma reclamacdo que trate a respeito
do resultado da chegada do corredor deve ser encaminhada em até 15 minutos apés a
publicacdo dos resultados.

Se uma corrida, objeto de uma reclamagdo ndo estiver disponivel em video tape devido
a uma falha mecdnica, os resultados da corrida serdo determinados tendo por base os
resultados anunciados nas folhas de corrida.

6.1.102 O colégio de comissérios tem o direito de impor uma penalidade e até aplicar a desqualificagdo
de um corredor em consequéncia de uma reclamacéo levantada sobre o artigo 6.1.099.

Il Capitulo CORRIDAS (EVENTOS)

Inscricao dos participantes
6.2.001 Os corredores que desejarem participar de uma corrida infernacional de BMX somente
podem se registrar por intermédio de sua federacdo nacional.

Os corredores que fazem parte de uma equipe de BMX registrada oficialmente na UCI
podem ser registrados diretamente por sua equipe. A data limite de inscricdo deve ser
respeitada. As taxas de inscricGo e os formulérios de inscricdo deverdo ser enviados ao
organizador do evento internacional em questdo.

6.2.002 Cada chefe de equipe nacional deve confirmar a presenca de seus corredores segundo a lista
de inscricdo que deve ser enviada ao organizador e fornecer as seguintes informacdes:

-a presenca do corredor no evento;

-0 nome correto do corredor devidamente ortografado;
-a categoria da competicdo do corredor;

-a data de nascimento do corredor;

-0 nimero da bicicleta do corredor;

- uma cépia (prova) da identidade do corredor.
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6.2.003 A lista definitiva dos pilotos inscritos seréd comunicada pelo chefe de equipe nacional ao
comissdrio responsdvel da administracdo. A lista definitiva e confirmada dos corredores
servird de base para a constituicdo das baterias classificatérias.

6.2.004 As taxas de inscricdo que devem ser pagas ao organizador de uma corrida internacional de
BMX serdo fixadas pela organizacdo/federagdo nacional que hospedem o evento.

Desenvolvimento de uma competicao
6.2.005 Os hordrios das corridas sdo estabelecidos conforme os procedimentos determinados no
anexo 3 ou no anexo 4.

6.2.006 Cada federacdo nacional que registrar seus corredores em uma competicGo devem
designar um chefe de equipe nacional para representar os interesses de todos os corredores
participantes numa corrida internacional de BMX. Além deste chefe de equipe, um certo
nimero de chefe de equipes assistentes de acordo com a seguinte escala:

Numero dos corredores participantes Numero de assistentes permitidos
1a100 3
101 ou mais 4
Nacao hospedeira 5

O chefe de equipe nacional ou seu assistente designado sdo reconhecidos pelo organizador
da corrida que permite o acesso deles em uma zona restrita afim de exercerem as suas
funcdes.

6.2.007 As categorias de competicdes durante uma prova internacional de BMX serdo conforme as

disposicdes dos artigos 6.1.004, 6.1.003 e 6.1.005.

Prémios e troféus

6.2.008 Os prémios serdo oferecidos aos 8 primeiros corredores nas categorias homens elite e
mulheres elite. O valor total dos prémios serd determinado pelo organizador anfitrido que
deverd respeitar a quantidade minima fixada pelas obrigacdes financeiras da UCI.

Os troféus serdo oferecidos aos finalistas de todas as categorias challenge em competicao
ou combinadas. No caso onde uma categoria tenha menos de 5 corredores inscritos, os
troféus serdo entregues a todos os finalistas de cada categoria challenge combinada ou
ndo.

lll Capitulo COMPETICOES DA COPA DO MUNDO
SUPERCROSS BMX

Copa do mundo supercross BMX - Atribuicoes
6.3.001 A escolha do lugar de cada competi¢do da copa do mundo.

O pedido de uma organizacdo diante da UCI para uma competicdo da copa do mundo
supercross BMX é aberta a todas as federagdes ou organizagdes nacionais e deveréd ocorrer

antes do dia primeiro de junho do ano precedente a competicdo.

6.3.002 A copa do mundo supercross BMX é propriedade exclusiva da UCI.
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Regras gerais
6.3.003 As competicdes da copa do mundo supercross BMX sGo abertas a todos os corredores
autorizados que possuem uma licenca UCI.

6.3.004 Um certo ndmero de competicdes da copa do mundo supercross BMX serdo programados
em cada ano afim de estabelecer a classificacdo geral dos corredores categoria elite e

junior UCI.

Inscricao dos participantes

6.3.005 Os corredores que desejarem participar de uma competicdo da copa do mundo super-cross
BMX da UCI somente podem se inscreverem por intermédio de suas federacdes ou por equipe
registrada diante da UCI. Todas as datas limites de inscricdo deverdo ser respeitadas. Todas
as taxas de inscricdo da corrida deverdo ser enviadas a UCI.

As taxas de inscricdo para uma competicdo da copa do mundo de supercross BMX sdo as
seguintes:
-CHF 150 por corredor por categoria.

As equipes de BMX registradas diante da UCI poderdo inscrever seus corredores segundo

as disposicdes do 6.8.019.

Desenvolvimento de uma competicao
6.3.006 As categorias de uma competicdo da copa do mundo de supercross BMX serdo conforme
estd escrito no artigo 6.1.003 com as categorias abaixo apresentadas:

a) uma classe combinada homens elite e homens junior;
b) uma classe combinada mulheres elite e mulheres junior.

Qualificacoes para provas contra relégio

6.3.007 Cada competicdo da copa do mundo de supercross BMX terd as qualificagdes por provas
contra relégio. As qualificagdes para as corridas contra relégio consistirdo em duas voltas
individuais para cada corredor que serd qualificado para a competicdo principal tendo
por base seu melhor tempo de volta (sobre duas voltas). A distribuicdo dos corredores nas
folhas da corrida seré estabelecida segundo a classificacdo obtida durante a corrida contra
relégio.

O nimero de corredores inscritos por categoria determina o nimero de corredores
qualificados segundo a tabela abaixo:

64 corredores ou mais - Os 64 primeiros pilotos serdo classificados por oito oitavas de
finais de oito corredores que correrdo em trés baterias.

48 - 63 Os 48 primeiros pilotos serdo classificados por oito oitavas de finais de seis
corredores que correrdo em trés baterias

32 - 47 Os 32 primeiros pilotos serdo classificados por quatro oitavas de finais de oito
corredores que correrdo em trés baterias

16 — 31 Os 16 primeiros pilotos serdo classificados por duas ¥z finais de oito corredores
que correrdo em trés baterias

12 = 15 Os 12 primeiros pilotos serdo classificados por duas ¥z finais de seis corredores
que correrdo em trés baterias

12 ou menos corredores - A categoria serd anulada.
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6.3.008 Um corredor que ndo compareca na hora estabelecida para a primeira volta contra relégio
serd classificado como ndo partante (DNS - Did not start).

Um corredor que ndo compareca na hora estabelecida para a segunda volta seré classificado
como «Desqualificado» (DSQ) e ndo poderd participar das corridas de qualificacdo
seguintes.

Sistema de qualificacdo

6.3.009 A qualificacdo nas folhas de corrida serd baseada sobre os resultados da corrida contra
relégio e regulamentada aplicando o artigo 6.1.081que reza as regras de transferéncia e
qualificacdo.

A fase inicial de qualificacdo comportard trés baterias onde os 4 primeiros corredores de
cada grupo com os ndmeros de pontos mais baixos serdo qualificados para a fase seguinte
como indicado acima.

A fase seguinte de qualificacdo terd apenas uma bateria onde os 4 primeiros corredores de
cada grupo serdo qualificados em duas semi finais de 8 corredores.

O tempo cronométrico de cada corrida determinard o lugar no portdo de partida para a
préxima corrida. O piloto que realizar o melhor tempo serd o primeiro a escolher seu lugar
no portdo de partida.

Prémios e troféus
6.3.010 Todo ano a UCI atribuiré ao finalista de cada categoria standard o titulo de «campedo da
copa do mundo de supercross BMX UCl».

Este titulo permanecerd sendo propriedade da UCI e ndo pode ser utilizado com o nome
de um produto ou em qualquer outra finalidade comercial sem um prévio consentimento
emitido pela UCI.

No final da copa do mundo de supercross BMX, a UCI concederd troféus da copa do
mundo aos trés primeiros colocados de cada categoria.

IV Capitulo EVENTOS DO MUNDIAL
UCI BMX CHALLENGE

Atribuicoes das corridas challenge

6.4.001 O evento UCI challenge estd aberto a toda federacdo nacional. A escolha do local onde
serd realizado a competicdo acontecerd pelo menos e anos antes da data definida da
prova pelo comité diretor da UCI tendo por base os critérios qualificativos e profissionais
juntamente com as recomendag¢des da comissGo BMX da UCI.

6.4.002 As corridas challenge sdo organizadas junto com o campeonato do mundo cuja
regulamentagdo é regida pelo capitulo @ do regulamento UCI.

6.4.003 O local definido para disputar o evento challenge deverd estar situado dentro dos limites do
territério da Federacdo Nacional escolhida para organizar a prova.
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Regulamentacao geral

6.4.004 Uma corrida challenge Gnica aberta a todos os pilotos autorizados a participar e membros
de suas federacdes nacionais serd organizado todo ano afim de definir uma classificacao
(ranking) geral dos pilotos nas diferentes categorias definidas pela UCI.

Inscricao dos participantes

6.4.005 Os corredores que desejarem participar no campeonato mundial challenge de BMX UCI
podem se inscreverem somente pelo intermédio de sua federacdo nacional. As datas limites
de inscricdo devem ser respeitadas e nenhuma inscricdo atrasada serd aceita. Todas as
taxas e formuldrios de inscricdo deverd ser enviada pela federac@o nacional ao escritério

da UCI.

As federacdes poderdo inscrever seus pilotos no mundial challenge de BMX que permite até
16 corredores por categoria challenge. O pais organizador poderd inscrever um nimero
maior de pilotos em cada categoria challenge: 32 pilotos no méximo por categoria..

Os pilotos finalistas do mundial de challenge de BMX do ano anterior estdo automaticamente
qualificados e os demais pilotos podem ser inscritos segundo os critérios acima
mencionados.

6.4.006 Toda federacdo nacional que inscrever seus corredores devem designar um chefe de equipe
nacional para representar os interesses de todos os corredores participantes no mundial
challenge de BMX UCI. Conforme o nimero de pilotos registrados um certo nimero de chefe
de equipe assistente sdo permitidos conforme a seguinte escala:

Numero de corredores Numero de assistentes
participantes autorizados
1-100 3
101 ou mais 4
Nacao hospedeira 5

As taxas de inscricdo devidas a UCI para todas as categorias serd publicada pela UCI no
devido prazo.

Desenvolvimento de uma competicao
6.4.007 As categorias de corredores sdo as descritas no artigo 6.1.004.

Prémios e troféus

6.4.008 A UCl concederd o titulo de vencedor do mundial de challenge BMX UCI ao primeiro finalista
de cada categoria. Este titulo é propriedade da UCI e ndo pode ser utilizado com o nome
de um produto ou em outro fim comercial sem o consentimento prévio expresso da UCI.

Para a categoria masters a UCI consentird o titulo de vencedor do mundial masters BMX UCI
ao primeiro finalista da categoria master. Este titulo é propriedade da UCI e ndo pode ser
utilizado com o nome de um produto ou em outro fim comercial sem o consentimento prévio
expresso pela UCI.
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V Capitulo JOGOS OLIMPICOS

Categorias de competicao

6.5.001 As categorias de competicdo para os Jogos Olimpicos sdo:

homens elite: - 19 anos ou mais
mulheres elite: 19 anos ou mais.

Regras gerais

6.5.002 Durante os jogos olimpicos, as competicdes se desenrolam em duas fases: as corridas contra

6.6.001

relégio e a fase de qualificacdo com a final.

As corridas contra relégio compreendem duas voltas individuais para cada corredor onde
os corredores serdo classificados segundo o melhor tempo obtido nas duas voltas.

O tempo conseguido pelos corredores contra relégio servirdo para determinar a distribuicdo
dos pilotos na final segundo as disposicdes determinadas no artigo 6.1.082.

Para os homens elite, a fase de qualificacdo comeca com as quartas de finais. As quartas
e semi finais se desenrolardo em trés baterias onde os quatro melhores corredores de cada
grupo com os juntamente com os corredores com menos pontos serdo transferidos para as
finais. A final é disputada em apenas uma Gnica bateria.

Para as mulheres elite, a fase de qualificacdo comeca com as semi finais. As semi finais de
desenrolam em trés baterias onde as quatro melhores corredoras de cada grupo juntamente
com as corredoras de menos pontos serdo transferidas para a final. A final é disputada em
apenas uma Unica bateria.

O tempo realizado em cada mancha determinard a escolha do lugar no portéo de partida
da préxima bateria. O corredor que conseguir realizar o melhor tempo serd o primeiro a
escolher o seu lugar no portdo de partida.

VI Capitulo COMPETICAO POR EQUIPES

Regras gerais para as equipes

Este capitulo se aplica para as seguintes equipes:
e Equipes nacionais - categoria «challenge;

* Equipes nacionais - categoria «championship»;
e Equipes trade - categoria «challenge»;

* Equipes trade - categoria «championship».

As categorias de idades s@o aquelas especificadas nos artigos 6.1.003 e 6.1.004.

6.6.002 As competicdes por equipes serdo disputadas durante os campeonatos mundiais e continentais

de BMX nos niveis «championship» e «challenge», por dois tipos de equipes, cada uma
em seus dois diferentes niveis: as equipes trade e as equipes nacionais nas categorias
apropriadas tal como descreve o artigos 6.6.001.
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Categoria de corridas por equipes
6.6.003 Existem duas categorias de equipes: as equipes nacionais e as equipes trade UCI BMX.

Toda nagdo tem que ter um ndmero suficiente de corredores inscritos para formar uma equipe
que poderd disputar com outras equipes nacionais nesse evento e na classe apropriada da
equipe.

Toda sociedade comercial ou outra entidade comercial que deseje patrocinar uma equipe
pode disputar com outras equipes trade nas categorias apropriadas das equipes BMX

UCI.

Obrigacoes dos corredores

6.6.004 Um corredor somente pode fazer parte de uma equipe nacional de seu pais de origem ou
de uma equipe comercial sendo ou ndo membro de uma equipe nacional. Nenhum corredor
poderéd correr em mais de uma corporagdo.

Um corredor que corre para uma sociedade comercial ou outra equipe trade pode se
inscrever em vdrias equipes trade em bicicleta standard ou cruiser ou nas duas categorias.

6.6.005 Um corredor pode ser inscrito na categoria bicicleta standard e na cruiser para representar
a sua equipe nacional ou sua equipe trade.

6.6.006 Toda vez que os corredores estiverem numa pista, os membros de uma equipe trade devem
portar roupas semelhantes (uniforme). O uniforme da equipe consistira, no minimo, em uma
camisa de malha. As Unicas variagdes autorizadas séo as calcas, calcados, capacete, luvas
e acessorios.

Apesar da obrigatoriedade de usar uma camisa de malha nacional BMX, é possivel que os
membros de uma equipe trade venham de diferentes pais e, portanto, diferentes camisas de
malha, cada uma representando sua nacdo. Neste caso, haverd uma unidade no projeto
do logo patrocinador para identificar cada membro e o nome da sociedade na camiseta de
malha.

Quanto a obrigacdo de portar uma camisa de malha nacional BMX, todo corredor de uma
equipe nacional portard uma camisa nacional semelhante a dos seus companheiros.

As Onicas variacdes autorizadas s@o as calcas, calcados, capacetes, luvas, acessérios e
publicidades sobre as camisas.

Se um corredor ndo portar as vestimentas apropriadas, os pontos dele ndo poderdo ser
computados pela sua equipe.

Composicao das equipes

6.6.007 As equipes nacionais e as equipes BMX trade serdo compostas por quatro corredores
designados por seu chefe de equipe e deverdo ter dezoito anos no minimo. O chefe de
equipe serd a Unica pessoa autorizada a fazer a comunicagdo entre os comissdrios e oficiais
da competicdo em todas as questdes a respeito do registro de sua equipe e as corridas. Os
chefes de equipe nacional e os chefes da equipe UCI BMX trade terdo os mesmos direitos.

6.6.008 A composicdo das equipes nacionais e das equipes BMX UCl trade estdo limitadas conforme
o seguinte termo:
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Equipes de nivel “challenge” seréo compostas por pilotos de nivel “challenge” com apenas,
o méximo de um piloto independente do sexo e faixa etdria. No nivel “challenge” cruiser,
o mdximo de dois pilotos na classe masculina e no mdximo dois pilotos para a classe
feminina, formando uma equipe de quatro membros.

Inscricao dos participantes

6.6.009 Toda organizacdo nacional ou comercial (trade) que tenham um ndmero suficiente de

corredores inscritos para participar de uma competicdo por equipes poderd inscrever equipes
de quatro corredores na competicdo da equipe de acordo com as seguintes limitacdes:

1 Uma equipe nacional por federacdo nacional para as competicdes challenge por equipes
nacionais;

2 Até trés equipes trade (comercial) BMX UCI por sociedade comercial para as competicdes
de nivel campeonato por equipes trade.

6.6.010 Todo chefe de equipe deve comunicar, antes da data limite das inscrices, o nome de cada

membro da equipe deseja que participe na competicdo por equipe. Para toda inscricdo serd
cobrada taxas de inscricdo fixadas pela UCI.

Todo chefe de equipe deve submeter ao comissdrio principal da administragdo do evento,
no dia em que a competicdo comeca e uma hora antes da partida prevista para a corrida,
uma lista definitiva de todos os membros da equipe por cada equipe registrada com o
nome de cada um dos quatro corredores e as categorias nas quais os pontos devem ser
computados.

Atribuicao dos pontos

6.6.011 Durante as competi¢des do campeonato/challenge mundial e continental de BMX, o sistema

de atribuicdo dos pontos serd o seguinte:

Colocacdio na chegada das baterias e final Pontos atribuidos

1.° lugar 20
2.° 18
3.° 16
4.° 14
5.° 12
6.° 10

1.° 8

8.c 6

Primeira corrida de clasificaciio Pontos Bonus

Semi final 5

Quarta de final 10

Oitava de final 15

Decima sexta de final ou + 20

6.6.012 Os resultados de cada equipe serdo iguais a soma dos pontos ganhos pelos seus quatro

corredores. Caso aconteca de uma organizagdo comercial inscrever mais de uma equipe
na mesma categoria trade, o resultado é igual ao maior nimero de pontos obtidos por uma
das equipes que ela inscreveu nesta categoria em particular.
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6.6.013 Dentro de vinte minutos apés a dltima final, o chefe de equipe submeterd ao responsével
chefe da administracdo uma lista completa dos pontos obtidos por cada uma de suas equipes
para verificacdo dos resultados. Uma submissdo atrasada das listas dos pontos por equipe
poderd resultar numa anulacdo de toda reclamagéo relativa és contagens dos pontos da

equipe.

Chegada e troféus

6.6.014 As equipes nacionais e as trade registradas diante da UCI ser&o classificadas com as outras
equipes da mesma categoria segundo seus resultados. O primeiro lugar no ranking de cada
categoria vai para a equipe que obteve o maior nimero de pontos.

Em caso de empate, o desempate acontecerd da seguinte maneira:

a) o maior ndmero de vitérias na final;

b) se o empate persistir: o maior nimero de pontos na final;

c) se o empate persistir:o maior nimero de pontos nas baterias classificatérias;

d) enfim, se ainda persistir o empate: tiragem de sorte por intermédio de moeda (cara ou
coroa).

Os troféus que o organizador hospedeiro deverd colocar a disposicdo serdo concedidos s
trés primeiras equipes de cada uma das 2 categoria de corridas por equipes. As equipes
ganhadoras das competicdes campeonato do mundo/challenge e continental BMX receberéo
um titulo oficial a nivel campeonato e challenge.

VIl Capitulo CLASSIFICACAO UCI

Categorias

6.7.001 A classificagdo UCI categorias standards:
Homens elite (19 anos ou mais);
Mulheres elite (19 anos ou mais);
Homens junior (17-18 anos);
Mulheres junior (17-18 anos).

Classes
6.7.002 Os corredores poderdo ganhar pontos em quatro diferentes competicdes de BMX, e o total
de pontos do corredor estd sujeito as seguintes limitacdes:

Classe 1 - campeonato do mundo |Todos os pontos nas semi finais e na final principal

Classe 2 - copa do mundo

supercross BMX Todos os pontos nas semi finais e na final principal

0s melhores resultados (sobre 10 corridas) e

Classe 3 - corridus continentais e ge o . e
os pontos das semi finais e nas finais

Classe 4 - campeonato nacional |Todos os pontos na final principal




Requlamento BMX €BE€

6.7.003 Tabela dos pontos

Colocacdo ] 2 3 4 5 b I 8
Classe 1 — campeonato do mundo

Elite finais 24 1 22 | 20 | 18 | 16 | 14 | 12 | 10
Elite semi finais 8 b 4 2
Junior finais 16 | 15 [ 14 | 13 | 12 | 11 10 9

Junior semi finais b 4 3 ]

Classe 2 - copa do mundo supercross BMX

Elite e junior finais 16 | 15 [ 14 [ 13 [ 12 111 110 9

Elite e junior semifinais b 4 3 ]

Classe 3 — corridas continentais

Elite finais 12 [ 11 10| 9 8 ] 6 5

Elite semi finais 4 3 2 ]

Junior fingis 8 ! b 5 4 3 2

Classe 4 — campeonato nacional

Elite finais 8 / b 5 4 3 2 ]

Junior fingis 8 I b 5 4 3 2 ]

Classificacdo mundial (ranking mundial)

6.7.004 Uma classificagdo mundial serd estabelecida para todas as categorias mencionadas no
artigo 6.7.001. Esta classificacdo mundial é o resultado da soma total dos pontos ganhos
em todos os eventos da categoria na temporada.

Um corredor pode competir em mais de um continente, mas ndo pode transferir seus pontos
de um contente para outro. A melhor colocacdo conseguida por um corredor em uma das
quatro classificagdes continentais é a que contard para a sua classificagdo mundial.

Desempate
6.7.005 Em caso de empate na classificagdo mundial apés as dltimas finais dos campeonatos do
mundo de BMX, o desempate serd resolvido da seguinte maneira:

a) em favor do corredor que obter o maior nimero de pontos nos campeonatos do mundo

de BMX;

b) em seguida, se o empate permanecer, em favor do corredor que ganhou mais pontos
na copa do mundo supercross de BMX;

c) se o empate persistir, o desempate serd feito conforme as regras determinadas no artigo
6.7.010.

Prémios
6.7.006 Os prémios serdo distribuidos conforme a classificacdo do corredor imediatamente apés as
finais dos campeonatos do mundo. A lista dos prémios serd publicada pela UCI.

Classificacao continental
6.7.007 Para o BMX, quatro classificagdes continentais diferentes sdo estabelecidas segundo o
quadro abaixo:

Classificacdo continental Paises Cadigo
Classificacio européia Todos os paises da Europa EUR
Classificacio América do Norte América do Norte, Canada e outros NOA
Classificacio América Latina Todos ao paises da América Latina SUA
Classificacao Oceania Todos os paises da Oceania, Africa e Asia OAC
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6.7.008 Todo continente segundo o artigo 6.7.007 terd sua prépria classificacdo composta de
um minimo de 7 e no mdaximo 10 corridas da classe 3, mais o campeonato nacional da
nacao.

Um corredor pode correr e receber pontos e acumular pontos em mais de um continente
segundo o artigo 6.7.007, mas ele ndo poderd transferir seus pontos de um continente para
outro.

6.7.009 Elite e juniors terdo classificacdo individual (em cada classificacdo continental). Caso uma
categoria tiver corredores elite e jonior combinada (somente nas competi¢des categoria
3), os juniors acumulardo seus pontos e as elite acumulardo os pontos elite em funcdo da
colocacdo conseguida na chegada para esta categoria mista (combinada).

Desempate
6.7.010 Em caso de empate na classificagcdo continental apés as finais dos campeonatos continentais
BMX, o desempate serd resolvido da seguinte maneira:

a) em favor do corredor que ganhou mais primeiros lugares nas finais das corridas
confinentais;

b) se o empate persistir, em favor do corredor que ganhou mais segundos lugares nas finais
das corridas continentais;

c) se o empate ainda persistir, em favor do corredor melhor colocado nas corridas mais
recentes independente da colocacdo do corredor.

Campeonatos nacionais

6.7.011 Toda nagdo terd a possibilidade de organizar um campeonato nacional que conta pontos para
a classificacdo no campeonato continental. Um campeonato nacional somente pode aceitar
corredores que possuam passaporte do pais em questdo segundo o artigo 1.2.027.

Classificacdo por nacao

6.7.012 Uma classificagdo por nacdo deve compreender os trés melhores corredores de cada
pais na classificacdo mundial categoria homens e mulheres e cumprir todas as categorias
mencionadas no artigo 6.7.001.

6.7.013 A classificagdo por nacdo serd estabelecida calculando os seguintes periodos:

-0s pontos para os campeonatos do mundo BMX UCI (classel) e a copa do mundo de
supercross BMX UCI (classe 2) valerdo por um periodo de trés anos (periodo total das
qualificacdes de 01.01.2006 a 31.05.2008);

-0s pontos para as corridas continentais (classe 3) valerdo por um periodo de dois anos

(durante o periodo de qualificagdo de 01.08.2006 a 31.05.2008).

VIl Capitulo EQUIPE BMX UCI TRADE

Definicao

6.8.001 Uma equipe trade BMX UCI é uma entidade que compreende pelo menos dois corredores da
categoria elite e um corredor junior, homem ou mulher, um chefe de equipe e um mecénico
patrocinados pela mesma entidade com a finalidade de competir nas provas internacionais

de BMX.
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6.8.002 Uma equipe trade BMX UCI é constituida por todos os corredores abrangidos pela mesma
equipe; desde o chefe de equipe, os patrocinadores e todas as outras pessoas ligadas a
equipe em funcdo do funcionamento da equipe (diretor esportivo, treinador, mecanico, efc.).
A equipe serd designada por um nome especifico e registrada diante da UCI conforme o
presente regulamento.

6.8.003 Os patrocinadores sdo as pessoas civeis, juridicas ou outros que contribuem com
o financiamento da equipe trade BMX UCI. Duas pessoas serdo designadas como
patrocinadores principais da equipe trade BMX UCI. Caso nenhum dos dois patrocinadores
principais assumam o papel de responsabilidade pela equipe, a responsabilidade pode ser
de apenas uma pessoa fisica ou juridica que ndo seja dependente da renda da publicidade
que a equipe recebe.

6.8.004 O nome da equipe trade BMX UCI serd o nome da empresa ou da marca do patrocinador
principal ou de um ou de ambos os dois patrocinadores principais.

6.8.005 Nao pode haver duas equipes BMX UCI que tenham o mesmo nome. Quando um novo e
iguais nomes pedirem simultaneamente o registro para duas ou mais equipes,a preferéncia
serd dada a equipe que utilize do nome hé mais tempo.

6.8.006 A nacionalidade da equipe trade BMX UCI seré a do pais da sede do responsdvel pela
equipe. Durante o pedido do registro da equipe diante da UCI, a equipe BMX UCI tem de
apresentar uma carta de aprovacdo da federacdo nacional do pais em questdo. A carta
deve reconhecer a equipe BMX UCI como sendo da nacionalidade dessa federacdo para
que a equipe possa ser devidamente registrada diante da UCI conforme as normas deste
regulamento.

Condi¢des juridicas e financeiras
6.8.007 A responsabilidade de uma equipe trade BMX UCI deve ser uma pessoa fisica ou juridica.

6.8.008 Os patrocinadores principais da equipe trade BMX UCI, a exce¢do do empregador, serdo
solidariamente responsdveis pelo pagamento das despesas dos membros da equipe oriundas
das atividades da equipe durante o evento caso o empregador ndo cubra as despesas.

Registro diante da UCI
6.8.009 As equipes trade BMX UCI deverdo se registrar todo ano diante da UCI.
6.8.010 As equipes trade BMX UCI deverdo, na mesma ocasido, registrar seus corredores.

6.8.011 As equipes trade BMX UCI deverdo apresentar a lista do seu pessoal e seus corredores para
verificacdo e registro diante da UCI até o dia 15 de fevereiro de cada ano.

Toda equipe trade BMX UCI deverd comunicar as seguintes informagdes:

1. O nome exato da equipe;

2. O endereco completo (inclusive nimero de telefone, de faz e email) para onde toda
comunicacdo da UCI BMX trade possa ser enviada;

3. Os nomes e enderecos dos patrocinadores principais, do empregador, do chefe de
equipe e do seu assistente;

4. Os nomes, sobrenomes e enderecos, nacionalidade e datas de nascimento dos corredores
e os nimeros de suas licencas e o nome da federacdo que as emitiram.
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6.8.012 O artigo 6.8.011 aplicarse-d igualmente a todas as modificacdes que por ventura
acontecerem nesta lista das equipes trade BMX UCI.
Tais mudancas deverdo ser comunicadas imediatamente a UCI pelas equipes trade BMX

UCL.

6.8.013 Somente as equipes trade BMX UCI que figurarem na lista aprovada pela UCI podem
receber os beneficios enumerados no artigo 6.8.017.

6.8.014 Para as equipe BMX UCI se registrarem anualmente, seus responsdveis e patrocinadores
se comprometem a respeitar os estatutos e o regulamento da UCI bem como o de suas
respectivas federacdes nacionais e a participar das competicdes ciclistas de uma maneira
leal e esportiva. Os responsdveis pelas equipes e os patrocinadores principais serdo tidos
como responsdveis para todos os compromissos financeiros das equipes BMX UCI em relagdo
a UCl e suas federacdes nacionais incluindo o pagamento de todas as multas aplicadas.

6.8.015 O registro de uma equipe BMX UCI diante da UCI compreende uma taxa de inscri¢do que
a equipe deve pagar até o dia 15 de fevereiro do ano corrente. O montante serd fixado
anualmente pelo comité diretor da UCI e determinado como obrigacdo financeira.

6.8.016 Em 31 de dezembro do ano anterior ao registro, toda equipe BMX UCI deve entregar a UCI
um projeto que estabelece as cores das suas camisetas e os logos dos patrocinadores.

6.8.017 As equipes BMX UCI registradas diante da UCI se beneficiardo de uma série de

beneficios:
1 Acesso facilitado a todas as competicdes da UCI especificadas no artigo 6.8.018;

2 Apresentacdo da equipe trade BMX UCI no site da UCI na Internet, bem como a indicagdo
do nome da equipe em todos os resultados em todo o ranking;

3 Servicos de informagdo e publicacdes nos meios de comunicacdes regulares como as
estatisticas na TV;

4 Inscricdo gratuita aos competidores da copa do mundo de supercross BMX para os 3
primeiros corredores classificados na categoria individual da UCI que pertencam a uma

equipe trade BMX UCI;

5 Inscricdo gratuita de uma equipe para a competicdo da equipe no campeonato do mundo

de BMX;

6 Registro on-line dos corredores de uma equipe trade BMX UCI em toda competicdo da
copa do mundo supercross BMX UCI;

7 Acesso a comissdo disciplinaria da UCI para seus corredores, responsdveis e aos
patrocinadores principais da equipe BMX UCI.

Acesso das equipes

6.8.018 As equipes trade BMX UCI receberdo um acesso suplementar para o chefe de equipe e um
mecdnico que poderdo acessar todas as zonas reservadas as equipes.
Eles terdo livre acesso a uma zona técnica de pelo menos 30 m2 reservada exclusivamente
para eles. Mais espaco e servicos tais como dgua e eletricidade estardo a cargo da equipe

trade BMX UCI.
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A drea reservada a equipe trade BMX UCI ficard situada em um lugar adequado e ainda
terd um estacionamento gratuito para dois veiculos no minimo.

Inscricdo dos corredores nas competicoes
6.8.019 As equipes trade BMX UCI registradas receberdo os dados personalizados necessérios a
inscricdo de seus corredores para todas as competicdes da copa do mundo de supercross

BMX UCI por intermédio do site da UCI na Internet.

Equipamento das equipes

6.8.020 Todos os corredores de uma equipe trade BMX UCI deverdo usar durante as corridas
as camisetas da equipe com manga longa e calcas conforme as cores da equipe. Uma
diversidade de fabricantes de roupas é autorizada para confeccionar as calcas.

6.8.021 As camisetas da equipe deverdo ser diferentes das camisetas do campeonato do mundo e
das camisetas nacionais afim de evitar confusdes.

6.8.022 Toda equipe trade BMX UCI somente poderd ter um Gnico jogo de roupas nas cores e design
que ndo podem ser alterados durante o ano.

6.8.023 O uniforme da equipe deverd ser usado em todas as competicdes do calendério da UCI.

6.8.024 Nas corridas onde o uniforme nacional é exigido, os corredores da equipe trade BMX UCI
serdo autorizados a usar a cal¢a de sua equipe BMX UCI com o seguinte espaco publicitdrio
nas suas camisetas:

Um retdngulo de 10 cm de altura e 30 cm de largura na frente e nas costas da camiseta.
Uma tira lateral de 9 cm de largura. Uma tira de 5 cm de largura sobre o ombro. O logo
do fabricante da roupa somente poderd aparecer um dnica vez e ndo poderd ultrapassar a

medida de 25 cm2 (5 ¢cm x 5 cm).

6.8.025 O porte do uniforme nacional da equipe é obrigatério durante o campeonato do mundo
para os corredores da selec@o nacional.

Dissolucéio de uma equipe

6.8.026 Uma equipe anunciard a sua dissolu¢do, a cessacdo das suas atividades ou a sua
incapacidade de respeitar as suas obrigacdes. Apds a publicacdo deste anidncio, os
corredores estardo inteiramente livres para fazer um contrato com outra equipe para a
estacdo seguinte ou por um periodo que comece no momento do andncio da dissolucdo,
da cessacdo das atividades ou da incapacidade da atual equipe em cumprir com as
suas obrigacdes.

6.8.027 Se uma equipe, como um todo, falha ou deixa de cumprir com as condi¢des prescritas por
este Regulamento da UCI, ela ndo poderd mais participar das competicdes ciclisticas.
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REGULAMENTO DO ESPORTE CICLISTA
ANEXO 1

FORMULARIO DE INSCRICAO DE EQUIPES BMX

FORMULARIO DE INSCRICAO POR:

e EQUIPES NACIONAIS — CATEGORIA CHALLENGE

 EQUIPES DE MARQUE (TRADE) UCI - CATEGORIAS CHALLENGE
 EQUIPES DE MARQUE (TRADE) UCI - CATEGORIAS CAMPEONATO
COMPETICAO DE CHALLENGE BMX MUNDIAL E CONTINENTAL

* EQUIpe comMercial: ....uuviiiiiiiiiii e

* Diretor da @QUIPE: ....eiiiee i

* Lugar da prova:........ceviiiiiiiiie Data: ..o
Nome do Nimero Pai d dad Classiticatorias Finais B3 Total
corredor hicicleta ais asse 99€| 1pts | 2pts | 3pts | Result. | Pts. onus Pis.
1.
2.
3.
4.

1° lugar = 20 pontos  * A tabela de pontos deve ser preenchida logo apés a competigdo da
. Equipe principal, com o total de todos os pontos, sob a responsabilidade
2° lugar = 18 pontos o Diretor da equipe.

3°lugar = 16 pontos  Toiq| de pontos da EQUIPE.......c.evviiiiiiieiii e

4° lugar = 14 pontos (citar o nome da equipe)

5° lugar = 12 pontos 1° corrida de qualificacdo | Pontos - Bonus
1/2 5 pontos
6° lugar = 10 pontos 1/4 10 pontos
. 1/8 15 pontos
7° lugar = 8 pontos 1/16 20 pontos
Ou menos

8° lugar = 6 pontos

Registro da equipe

Assinatura do encarregado do registro (uma cépia para o encarregado)
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ANEXO 2
POSICAO DE PARTIDA

Aplicavel a todas as competicdes de BMX internacionais sob a cobertura da UCI, incluindo os
campeonatos/challenges da copa do mundo e continental de BMX.

Bateria 1 Bateria 2 Bateria 3
8 2 3
7 6 1
6 3 5
5 1 7
4 8 2
3 5 6
2 7 4
1 4 8
ANEXO 3

SISTEMA DE TRANSFERENCIA DE CORREDORES

Quando mais de oito corredores estdo envolvidos em uma determinada classe, é necessario dividir as
baterias de qualificacdo para que cada bateria de qualificagdo néo tenha mais que oito corredores.
Apds terminada trés baterias de qualificagdo, os quatro primeiros pilotos de cada bateria de
qualificacdo estdo qualificados para as semi finais ou para a final. A transferéncia dos corredores de
uma bateria de qualificagdo para as voltas da competicdo seguinte se efetua segundo a ordem em
que figurarem nas folhas de corrida da prova de cima para baixo. Este sistema de transferéncia se
aplica a todas as provas internacionais de BMX organizadas sob o controle da UCI. Exce¢des Gnicas:
as provas do Campeonato do Mundo (classes 20« elite e juniors apenas), as provas da Copa do
Mundo e as do Campeonato Europeu elite/juniors onde deve ser aplicado as disposicdes do Anexo

4.

9 - 16 CORREDORES (2 BATERIAS DE QUALIFICACAQ)

Os corredores se qualificam tendo como base a sua classificacdo geral obtidas nas baterias de
qualificagdo.

Os quatro primeiros corredores de cada bateria de qualificacdo se qualificam para a final.

Excecdo: se nove corredores participam da corrida, os trés primeiros corredores da bateria de
juolificogéo de quatro corredores, bem como os quatro primeiros corredores da bateria de qualificagdo
e cinco corredores se qualificam para uma final que compreenda sete corredores.
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Baterias de qualificacdio
Pilotos

1° 2°
9 5 4
10 5 5
11 6 5
12 6 6
13 7 6
14 7 7
15 8 7
16 8 8

17 - 19 CORREDORES (3 BATERIAS DE QUALIFICACAQ)

Os corredores se qualificam tendo como base a sua classificacdo geral obtidas nas baterias de
qualificagdo.

Os quatro primeiros corredores de cada bateria de qualificacdo se qualificam para duas semifinais
que compreendem seis corredores cada uma, segundo a seguinte férmula:

Numero de | Baterias de classificacao
corredores 12 2% 32
17 6 6 5
corredores
18 6 6 6
corredores
19 7 6 6
corredores
Bateria de Numero de 1 final 1 final
|_qualificacio corredores 1 2
1? 6-7 1°-4°
28 6 o _ 20 30 _ [
3¢ 5-6 1°-4°

Os quatro primeiros corredores de cada semifinal se qualificam para a final.
20 - 32 CORREDORES (4 BATERIAS DE QUALIFICACAQ)

Os corredores se qualificam tendo como base a sua classificacdo geral obtidas nas baterias de
qualificacdo.

Os quatro primeiros corredores de cada bateria de gualificogdo se qualificam para duas semifinais
que compreendem oito corredores cada uma, segundo a seguinte férmula:

Nimero de | Baterias de qualificacao

corredores 1%223%4*
20 5 5 5 5

corredores
21 6 5 5 5 «
22 6 6 3 3 «“
23 6 6 6 5 «
2 6 6 6 6 «“
25 i 6 6 6 «
26 7 7 6 6 «“
27 i 1 7 6 «“
28 i 7 7 7 «“
29 8 1 i 1 «“
30 8 8 7 7 «“
3] 8 8 8 1 «“
8 8 8 8
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Bateria de Numero de % final % final
_q11aliﬁs:ag:fllg1 corredoress : 1_ T 2
24 5-8 o_4°
32 5-8 °-4°
4* 5-8 °-4°

Os quatro primeiros corredores de cada semifinal se qualificam para a final.

33 - 39 CORREDORES (6 BATERIAS DE QUALIFICACAQ)

Os corredores se qualificam tendo como base a sua classificacdo geral obtidas nas baterias de
qualificacdo.

Os quatro primeiros corredores de cada bateria de qualificacdo se qualificam para quatro semifinais
que compreendem seis corredores cada uma, segundo a seguinte férmula:

Numero de Baterias de qualificacao
corredores 17273%45%6*
33 6 6 5 5
corredores
34 6 6 6 5 5 “
35 6 6 6 6 5 “
36 6 6 6 6 6 6 «
37 7 6 6 6 6 6 “
38 7 71 6 6 6 6 «
39 7 71 71 6 6 6 “
Bateria de Numero de (] ] /] (]
_qualiﬁ.cagﬁlg—_mtmdnrgs > ﬁ] al1 | final 2 final 3 final 4
28 6-7 1°-2° 3°-4°
32 6-7 1°-4°
42 5-6 °-4°
5° 5-6 °-2° 3°-4°
6* 5-6 1°-4°

Os seis primeiros corredores qualificados apés as quartas de finais se qualificam para duas semifinais
que compreendem oito corredores cada uma, segundo a seguinte férmula:

[mm] Numero de 1 final | % final
final corredores 1 2
la 6 [§] _ é [§]
22‘1 6 [e} _ é (e}
3&1 6 (e} _ é (e}
43 6 (e} _ é (e}

Os quatro primeiros corredores de cada semifinal se qualificam para a final.
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40 - 64 CORREDORES (8 BATERIAS DE QUALIFICACAQ)

Os corredores se qualificam tendo como base a sua classificacdo geral obtidas nas baterias de
qualificagdo.

Os quatro primeiros corredores de cada bateria de qualificacdo se qualificam para quatro quartas
de final que compreendem oito corredores cada uma, segundo a seguinte férmula:

Niumero de Baterias de qualificacao
corredores 17223%4°5%67°8*
40 5 5 5 5 5 5
corredores
1 6 5 5 5 5 5 5 5 “
2 6 6 5 5 5 5 5 5 “
3 6 6 6 5 5 5 5 5 “
6 6 6 6 5 5 5 5 “
5 6 6 6 6 6 5 5 5 “
6 6 6 6 6 6 6 5 5 “
7 6 6 6 6 6 6 6 5 «
8 6 6 6 6 6 6 6 6 “
9 7 6 6 6 6 6 6 6 «
50 7 1 6 6 6 6 6 6 “
51 7 71 7 6 6 6 6 6 ¢
52 7 71 7 7 6 6 6 6 “
53 7 7 7 7 1 6 6 6 ¢
5 7 71 7 7 7 7 6 6 “
55 7 71 7 7 7 17 1 6 “
56 1 71 7 7 7 7 7 7 “
57 g8 7 17 7 7 1 1 7 “
58 8 &8 7 77 7 7 7 «
59 8 & 8§ 7 17 17 1 7 “
60 8 & & 7 77 7 «
61 g8 & 8§ 8 8§ 1 1 7 “
62 8 8 Q 8 7 «
63 8 8 & 8 & 8 7 “
64 8 8 3 8 8 <
Bateria de Nuamero de ]| Oa ] [ [m]
~qualificacdo _______corredores fiagllfinal 2L Gnal 3 final 4
2° 5-8 1°-4°
3¢ 5-8 1°-4°
42 5-8 °-4°
5 5-8 °-4°
6" 5-8 o _4°
I 5-8 °-4°
8 5-8 °-4°

Os seis primeiros corredores qualificados apés as quartas de finais se qualificam para duas semifinais
que compreendem oito corredores cada uma, segundo a seguinte férmula:

] Numero de 1 final | % final
final corredores 1 2
la 8 (e} _ é (e}
23 8 (e} _ é o
33. 3 (e} _ é (e}
4a 8 [§] _ é [§]

Os quatro primeiros corredores de cada semifinal se qualificam para a final.
REGULAMENTO UCI DO ESPORTE CICLISTA
60

65 - 79 CORREDORES (12 BATERIAS DE QUALIFICACAQ)
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Baterias de qualificacdo

50

Numero de corredores

7° 8° 9° 10 11 12°

60

20 30 40

‘|G

65

66
67

68

69
70

71

72

73

74

75

76

77
78

79

Numero de corredores

Bateria de qualificacdo

‘|G

_4°
_4°

‘|O

6-7
6-7
6-7
6-7
6-7

‘|O

20

_4°
_4°

‘|O

30

‘|O

4°

_4°
_4°

‘|O

50

‘|O

60
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7° -7 1°-4°
g° 19 4°
oo
10°
11°
12°

1°-4°

1°-4°
1°-4°
1°-4°

O O 0 ;0 O O
o o0 0 00 O

__findl Numero de corredores _final 1 _final 2
1° 6 1°-4°
2° 6 1°- 4°
3 6 1°-4°
4 6 1°-4°

Os quatro primeiros corredores de cada semifinal se qualificam para a final.



